














































































Alt dette følger med! 

1 stk. Commodore 64 med nettdel, 
kabel til TV og bruksanvisning på 
Norsk 

1 stk. Kassettspiller 

(Verdi Kr. 290,-) 

2 stk. Joystick 

(Verdi Kr. 170,-) 

75 stk. Spill på kassett. 

(Verdi Kr. 195,-) 

6 stk. Kassetter i kassett- 
klubben C=64. 

Hele årgang 1989 
(Verdi Kr. 350,-) 

Disse kassettene inneholder bl.a. 
74 stk. Nytteprogrammer. 

13 stk. Demoer 
4 stk. Musikkprogrammer. 

6 stk. Kurs-programmer 
30 stk. Spill. 




Kassettspiller 

Som passer til Commodore 64 

k, 295,- 


Kassettspiller 
+ 75 spill 

på kassett som passer til 
Commodore 64. Kun 

Kr. 395,- 



Justeringskassett 

For justering av kassettspiller. Jus¬ 
teringen på kassettspilleren er ofte 
kritisk, og det lønner seg å justere 
den fra tid til annen. 

kr. 145 ," 



Back to the future III 

Et meget populært spill for en rimlig penge. 
Commodore 64 kassett Kr. 145,- 

Commodore 64 diskett Kr. 195,- 


Jetfighter 

En meget populær joystick 
6 mikrobrytere 
2 skyteknapper 
Autofire m/hastighetsvelger 

195 ,- 



Plotterpenner for 
Commodore 1520 
printerplotter 


Plotterpenn..rød.Kr. 28,- 

Plotterpenn..blå.Kr. 28,- 

Plotterpenn..grønn.Kr. 28,- 

Plotterpenn..sort.Kr. 28,- 
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COMMODORE AMIGA 2000 


Her er noen anvendelses¬ 
områder: 

Trickfilm og animasjon 

Spesielt innen tekniske og medisinske 
områder, men også innen utdannelse, 
forskning og laboratorier, er brukeren 
gitt prisverdige muligheter for å pre¬ 
sentere komplette bevegelsesløp sys¬ 
tematisk og også tredimensjonalt. 

Skreddersydd maskinvare. 

7 ledige utvidelsesspor garanterer gode 
utbyggingsmuligheter. Maskinen kan 
bygges ut med f.eks. mer hukommelse, 
PC eller AT kort, harddisk og/eller kraf¬ 
tigere prosessorer. I det spesielle 
videoslottet kan det settes inn kort for 
PAL-video utgang eller Genlock for 
miksing av video og Amiga-grafikk. 

Grafikkmuligheter. 

Utmerkede grafikkmuligheter gjør 
Amiga 2000 meget godt egent i 
Reklameatelier og Designstudioer. 

Broen mellom Motorola v s 68000 
prosessor og Intelprosessorene 
(MS-DOS verden) 

I Amiga 2000's åpne systemarkitektur 
er utvidelsesspor for forbindelse mel¬ 
lom begge systemer integrert. Gjen¬ 
nom et forbindelseskort, som f.eks. 
PC-AT kortet, kan du utnytte begge 
prosessorene optimalt. Etterbehovkan 
du velge mellom XT kort og AT-kort. 

Multitasking. 

Optimal programkombinasjon. 

Flerprogramkjøring (multitasking) er 
standard på Amiga 2000. Dette inne¬ 
bærer at maskinen kan jobbe med 
flere parallelle oppgaver på en gang. 
Antallet oppgaver er kun begrenset av 
tilgjengelig hukommelse. 


Tekniske Data 

Prosessor: 68000 (16/32 bits) 
7,16 MHz 

1 Mb RAM standard. 

1 x 3,5" diskettstasjon 880 KB. 
1 x 3,5” posisjon ledig 
1 X 5,25" posisjon ledig 

Kortposisjoner: 

1 Amiga CPU Slot 
5 Amiga bus slot 
4 PC/AT slot for bridgeboard 
1 Videoslot 

4 lydutganger i (2 i stereo) 
Seriell tilkobling(RS-232) 
Parallelltilkobling (Centronics) 



[AmpBASK 


Trashean 


Amiga 2000 med samme programpakke 
som følger med til Amiga500. (Se side 43.) 

Kr. 795#,- 

Amiga2000 med 50 Mb harddisk og samme 
programpakke som følger med til Amiga 
500. (Se side 43.) 

Kr. 12.990,- 


INNH0LD 

1 Forside med bilde av månedens spill. 

2 Commodore 64 pakketilbud. Spill, Joystick, 
plotterpenner. 

3 Innhold. Amiga 2000, Adresse. 

4 Leder. HvaerdNh. Medlemskapsbetingelser. 

5 Gameboy spill. 

6 Medlemsannonser. Tilbud på VGA skjerm. 

7 Månedens spill 

8 BBS...Hva er det? 

9 Modemtilbud. Tilbud på Disketter. 

10 Sega sidene. Mega Drive og Master II 

11 C64 Game System tilbud. C-64 Nytteprogr. 

12 Commodore 64 tilbehør. Diskettstasjon etc. 

13 Commodore 64 tilbehør. Cartridge. Mus etc. 

14 Commodore 64. Basic kurs. Lag et spill. 

15 Commodore 64 tilbehør. Sound sampler, 
minnesutvidelse, mus m/tegneprg, kabler etc. 

16 Commodore 64. Basic kurs, SYS tips. 

17 NYHET! CDTV m/Norsk leksikon. 

18 Commodore 64. Komplett spill-liste. 

19 Amiga, Atari og PC komplett spill-liste. 

20 Amiga, Atari og PC komplett spill-liste forts. 

21 Amos3D. 

22 Spill test. F-15 Strike Eagle 11. Pro 5000 

23 Joysticker. Blader. 

24 MS-DOS kurs. CD TV titler. 

25 Programklubb-siden. (C-64, Amiga og PC) 

26 Amos kurs. Lag en musikk player. 

27 Amiga tilbehør. Midi, diskettst, harddisk mm. 

28 Amiga tilbehø r. DeluxePaint 4, 

Action replay III, kabler PD-disketter mm. 

29 Amiga tilbehør. 20 spill, minne, bøker mm. 

30 Amiga brukerprogrammer. 

31 Amiga. TestavATonce. PC kort til Amiga 500. 

32 Amiga nyheter. Handscanner, genlock, 

8 Mb utvendig ramkort, WordPerfect mm. 

33 Joysticker. NYHET! Amiga 500+ 

Norsk database for Amiga. 

34 Brevspalten m/Snake-spill i standard basic. 

35 Brevspalten m/Sinus scrolltekst for Amos. 

36 PC. Rimelige PC-pakker. PC i løs vekt. 

37 PC tilbehør. CD-rom. Soundblaster. 

38 Commodore PC til studentpriser. 
Thunderboard. Diskettbokser. 

39 Hva er programklubben. 

40 Konkurranser og løsning på forrige. 

41 Top 50 liste. 

42 Skrivere. Star, Commodore, Cannon. 
Printerark, etiketter. 

43 Amiga 500 pakketilbud. 

44 Commodore PC-20-III pakketilbud. 1084 S 
fargemonitor tilbud. 


Den Norske Hjemmedataklubben 

Redaksjon - Abonnement 

DATA-TRONIC 

Gamle Skoklefald veg. 65 
Boks 108 

1450 Nesoddtangen 

Telefon: (09) 96 00 10 

Fax. (09) 96 09 01 
BBS: (09) 91 69 80 
Postgiro: 0803 4 02 98 07 
Bankgiro: 6241.06.02410 

Redaktør: 

Vidar Martinsen 

Vilx 



















Hei igjen alle 
sammen. 

Jaha...Dette var ikke dårlig vel, eller 
hva? Over 42 sider. For nye lesere 
skylder jeg å gjøre oppmerksom på at 
sideantallet ved forrige nr. var på 22. 

Vi har altså utvidet bladet kraftig. Vi får 
dermed plass til mye mer stoff for både 
Commodore 64, Amiga og PC. 

Vi fortsetter med 5. del i våre kurs om 
Commodore 64 basic for begynnere og 
AMOS for Amiga. Vi fortsetter også med 
POKE, PEEK og SYS tips for Commodore 
64.1 tillegg vil vi starte med kurs for PC, men 
er litt usikre på hva det er mest interesse for. 
I dette nr har vi et innslag om MS DOS. 
Framtidige kurs for PC er avhengig av hva 
dere ønsker. Skriv gjerne til oss om dette. 

Public domain diskett dNh PD til nr. 9 
for AMIGA er klar. Det er endel demoer for 
nye spill som er kommet på markedet. Vi er 
interessert i programmer fra dere til å putte 
inn i biblioteket. Gjerne Amos programmer. 

Takk til alle som har sendt oss brev, 
vitsetegninger og programmer. Fortsett med 
det. Det kommer litt lite vitsetegninger, så 
sett i gang å tegn. Husk at tegningen ikke 
må være for stor slik at den passer inn. 


Nye Annonseregler! (del 2!!) 

Vi har fått endel klager på våre dyre 
medlemsannonser. Det har vi forståelse for 
ogderfortatttiletterretning. Dermed forander 
vi en smule på annonsereglene igjen. 

ANNONSEREGLER 

1. Kun medlemmer kan annonsere. 

2. Alle annonser som IKKE har med kjøp 
og salg å gjøre vil få plass i bladet GRATIS. 
Eks. Demogrupper som søker medlemmer, 
kontaktannonser mm. er GRATIS. 

3. Hvis du vil annonsere for noe du vil 
selge eller kjøpe, så koster annonsen kr. 
50,- Du må skrive annonsen på et 
innbetalingskort, (der det står melding til 
adressaten). Og gå i banken eller på posten 
å betale den, og annonsen vil komme i neste 
nr. av dNh. Annonsen må være oss i hende 
senest 3 uker før utgivelse for å bli med, 
ellers vil annonsen komme med i påføl¬ 
gende nr. 

4. Kun privatpersoner, ikke firmaer kan 
annonsere. 

5. Vi forbeholder oss retten til å avvise 
annonser som vi mener ikke passer inn. 
Dette gjelder i særlig grad der vi mistenker 
at noen vil selge piratkopierte spill mm. som 
er ulovlig. 


Hva er Den Norske Hjemmedataklubben? 


Vi er en klubb som tjener medlem¬ 
menes interesser ved å skaffe til 
veie rimelig hjemmedatatilbehør. Vi 
har faste tilbud på månedens spill 
samt annet tilbehør til h jemmedata. 
Vi har kurs i programmering, brev 
og spørsmål-spalte samt nyheter 
til hjemmedata. Vi har med alt som 
gjør data morsomt. 

HVORDAN MELDER JEG MEG INN? 

Det er enkelt å bli medlem. Det kan du 
bli på 2 måter: 

ENTEN 

1. Ved å bestille månedens spill eller 
noe annet fra dette bladet. Du er alltid 
medlem i ett år fra du bestiller noe, og vil 
hele tiden få tilsendt dette medlemsbladet 
6 ganger etter du har bestilt noe fra oss. 

ELLER 

2. Ved å betale medlemskontigenten 
som også inkluderer et års abonnement 
på dette medlemsbladet. Kontigenten er 
bare Kr. 95,- og kan betalestil bank konto: 
6241.06.02410 eller postgirokonto: 0803 
4 02 98 07. Du vil da være medlem i et år, 
og få tilsendt dette bladet 6 ganger. 

HVAFÅR JEGSOM MEDLEM? 

1. Du får garantert laveste priser på 
helt nye spill (månedens spill), samt me¬ 
get gode tilbud på alt annet utstyr og 
programmer til hjemmedata. 

2. Du kan annonsere GRATIS hvis 
annonsen ikke har noe med kjøp eller salg 
å gjøre, ellers koster annonsen kr. 50,- 
Annonsen må ikke være for stor, og vi 
forbeholder oss retten til å avvise annon¬ 
ser som vi mener ikke passer inn. Kun 
privatpersoner som er medlem (ikke fir¬ 
maer) kan annonsere. Hvis du ikke er 
medlem, så koster annonsen Kr. 145,- 
som også inkluderer medlemskap. Det er 
selvsagt ikke lov å annonsere for salg av 
piratkopierte spill. 

3. Du kan delta i konkurranser som vi 
arrangerer i bladet, og vinne fine premier. 

4. Du får vite siste nytt og alt som skjer 
innen hjemmedata, PC og TV-Spill 

5. Du får nyte godt av våre kurs. 


SEND INN TIL OSS! 

Først vil jeg takke alle som har sendt 
inn vitsetegninger, brev og spørsmål til 
oss. Fortsett med det. 

For at dette skal bli et godt medlems¬ 
blad, så ø nsker vi oss deltakelse fra dere. 
Send oss spørsmål eller kommentarer til 
brevspalten. Du kan også sende inn vitse¬ 
tegninger eller andre ting. Vi vil også 
gjerne ha programmer du har laget til 
Commodore 64, AMIGA eller PC. Vi vil 
gjerne ha programmer som du har laget i 
AMOS. Gode programmer premierer vi 
med gavekort til bruk hos 

DATA-TRONIC. 


POSTOPPKRAV 

Alt du bestiller fra oss, vil bli sendt i 
postoppkrav hvis du ikke forskuddsbeta- 
ler dette. Ved postoppkrav kan fraktom- 
kostningene variere fra Kr. 42,-til Kr. 130,- 
avhengig av postverkets takster for vekt 
og størrelse. 

FORSKUDSBETALING 

kan skje til bankgiro: 6241.06.02410 

Husk å skriv på i nnbetalingen hva som 
bestilles, og legg ved kr. 30,- for porto. 
Ved forskudsbetaling over kr. 500,- sen¬ 
des varene fraktfritt. Annonser i bladet 
forskuddsbetales på samme måte ved å 
skrive annonsen på innbetalingsblanket- 


BESTILL NÅ, BETAL SIDEN. 

Hvis du har Kjøpekort eller Nøkkel- 
kort, så kan du benytte deg av dette når du 
handler med oss. Husk å skrive kortnr. og 
underskrift på bestillingslisten. 

Alle priser i bladet er med moms. 



Boks 108 
1450 Nesoddtangen 

Fax.(09) 96 09 01 

Ordre tlf.(09) 96 0010 


Nr. 6-1991 













Nintendo 



GAME BOY 


Vi har de virkelige kuule 
spillene til GAMEBOY: 


Altered Space 

Atomic Punk 

Bill & Teds Adventure 

Blade of Steel (ishockey) 

Boxxle 

Buhhle Bobble 
Crystal Quest 
Cyraid 

' Death Head Scramble (bil) 

? Final Legend Fantasy 
Fish Dude 
Fortifide Zone 
Gremlins 2 
Klax 

Kung Fu Master 

Marus Mission 

Mega Man Dr. Wily 

Mikke Mus Dangerous Chase 

Mysterium 

Navy Seals 

Nobunagas Ambition 

Quarth 

R-Type 

Rescue of Princess Bolbette 
Robocop 

Roland Course (bil) 

Sneaky Snake 
J Super R. C. Pro-Am (bil) 
Tasmania Story 
Tour de Trash 
WWF Superstar (fribryting) 
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ELECTRONICS 
SOFTWARE AS 


Storgt 36, 1440 Drøbak, 
tlf 09 932465 fax 09 933444 


Spillene får du fra Hjemmedataklubben. 
eller hos nærmeste dataforhandler. 
Bestill idag, dette er julens absolutt 
beste, og nyeste spill til GAMEBOY!!! 
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dSfe,Medlemsannonser 


Medlemsannonser 

Kontakter 

Amiga kontakter søkes, for bytte av 
spill og tips. Alle får svar. Interessert? 
Skriv til: Tommy Hagen, 6456 Skåla 
PS. Ingen liste ingen svar. 

Amiga 500 kontakter søkes. Alle får 
svar. Frank Håland. Boks 15, 5240 
Valestrandfossen. 

Amiga 500 kontakter søkes. Alle får 
svar. Kai Rune Olsen, 4992 Fiane.Tlf. 
(041)58225 

Er det noen som har Amiga 500/1000 
som vil skrive med meg, så skriv til: 
Stian Gulbrandsen, 2850 Lena. 

Erdet noen som har en IBM komp. PC 
og driver mye med adventurespill? 
Jeg vil gjerne utveksle løsninger til 
spill. Skriv til Harald Næss, Boks 56, 
1801 Askim. 

Atari ST kontakter sø kes. Alle får svar. 
Sven Inge Henningsen, Liaveien 29, 
3058 Solbergmoen 

Ivrig programmerer søker kontakter 
som har en SVI 738 og ønsker og 
bytte erfaringer og programmer. Skriv 
til: Robin Smidsrød, Solvang, Sjue, 
3240 Andebu. 

Diverse 


Solvigv. 59, 4280 Skudeneshavn. 
Legger du med et 3.20 frimerke i 
svarporto er du garantert medlemskort 
og mer info om klubben. 

Har du lyst til å swappe demoer? I så 
fall skriv til: Vegard W. Dyvik. 
Hommedalskogen 59,4890 Grimstad. 
Disk = 100% svar. 

Eg har alle kodane til Lemmings som 
eg vil selge Kr. 10,-pr. hovudlevel. Tlf. 
(071) 70 114. Roy Andre Alvestad, 
6240 Sjøholt. 

Word Computer club (WCC) tar opp 
medlemmer. Har du lyst til å lære å 
programmere? Er du god i å 
programmere? Liker du å spille? Eller 
liker du bare demoer? Svarer du ja på 
et av spørsmålene, så meld deg inn i 
WCC. Svarer du nei, så meld deg inn 
for det. WCC Fjerevegen 5, 9020 
Tromsdalen, Tromsø 

Selges 

Pirates og James Pondtil Amiga 500. 
Word Championship Boxing og 
Mugsy's revenge til C-64. Tlf. (057) 
35928 e.kl. 15.00 

Joystick TOP STAR. Kr. 310,- 
Superboard Kr. 350,- 100% i orden. 
Helt ny. TLf, (088) 35780. 

Omtek datamaskin s. kr. 6800,-80286 
AT, EGA farges, 5,25" disk og printer. 
Tlf. (061)60870 


Amiga 2000, 1Mb RAM, 2 stk. 3,5" 
disk.stasj.og 1 stk. 5,25"disk.stasj. 5" 
fargemonitor, 96-tst AT keyboard, 
joysticks og mus. Inneholder også 
PC-AT 286 kort. Selges ev. medl 
fargeprinter. Over400 disketter, bøker ( 
etc. Selges meget billig. Anders 
Norberg Tlf, (02) 809207 

C-128 D m/1084fargemonitor, mange 
spill på diskett, diskettboks, div. bø ker, 
Final Cartridge II, til salgs. Tlf. (02) 64 
61 69 

C-128 m/diskettst. kassettsp., ca. 60 
d. og 50 k.,1 joystick, mange bøker 
mm. ca. 3000,- kr. eller høystbydende. 
Tlf. (09) 832684 

C-128 m/ny disk.stasjon, disk boks, 
to kass. spillere, 3 joystick, Action 
Replay 6+mange spill og programmer 
mm. s. kr. 4700,- Tlf. (086) 92101. 
Spør etter Øyvind. 

Original Vizawrite 64 selges billig (250 
kr.), Ring (043) 59182 

Commodore 64 m/kassettspiller, Final 
cartridge III, 

Tekstbehandlingsprogram, ca 70 spill, 
div. datablader og joystick selges Kr. 
3500,- 

£ 

Commodore 64 s. + Ny MPS 1230 | 
printer, Diskettstasjon 1541, 
Kassettspiller, 3 joysticker, ca. 400 
spill, 3 diskettbokser, super expander. 
Tlf. (036) 12586 e. kl. 15.00 vc/X 


C-64, kassettspiller, 1 joystick og 
mange spill. Selges høystbydende 
over 500,- kr. Tlf. (057) 65754 

C-64 m/diskettst.,kassettspillet, 
joystick, 84 disketter, 2 diskettbokser, 
25 kassetter ca. 650 spill selges for 
3000,- Tlf. (03)811935 

C-64 med kassettspiller, TFC 3, en 
joystick og mye spill. Selges Kr. 800,- 
Kan byttes med: Geos med 1351 mus 
og Ocp advanced art studio eller mus 
og lyspen med prg til CBM 64. Vil du 
bli medlem i PSI. En data-klub som vi 
kan byttespill.demoerprg. Diskonely. 
Stig Sivertsen, 8100 Misvær tlf. (081) 
38251 
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STAR LC-10 Colourfargeprintermed J 
110 siders brukermanual, kabel, flere I 
fargebånd og ca 500 ark medfølger. \ 
Megetgode utskrifts-kvaliteter. Passer 
blant annet Amiga og PC. Jeg betaler 
porto! Kun kr. 1990,- Tlf. (067)81627 
e.kl. 16. __ 

Kjøpes 

Programmer til Commodore 128 eller 
64 ø .kj. Slikt som Geos 128, Viza Star, 
Timeworks, Geos 64 o.l. også av 
interesse. Skriv eller ring: Bernt 0. 
Thorvaldsen.Josald, 4524 Vigmostad. 
(043)59182 

Soundsampler kjøpes til Amiga. Altav 
interesse. Henvendelse: Kjetil S. 
Matheussen, 3864 Rauland.Tlf. (036) 
73 523 


Søker hjelp med å lage demo eller 
lignende. Kan noen sende meg kurs i 
assembler eller maskinkode. Vil gjerne 
inn i en gruppe, men kan ikke noe. Jag 
er veldig lærevillig. Hvis noen vil ta 
kontakt, så skriv til: Jan Vidar Meling, 
Høgeveien 47, 4026 Stavanger. Tlf. 
(04) 52 56 61 

Skal vi starte en klubb for C-64 brukere 
med disk.stasjon? Hvis DU ønsker å 
bli medlem. Skriv til: Kjetil Jøssang, 


NyNitendos.brukt4måneder.2spill. 
Super Mario Bros og Super Mario 
Bros 3 følger med. Verd ca. 1000,-for 
spillene. Selges for høyst bydende 
over 1000,- Ring tlf. (089) 55142, 
Tommy 

i 

Amstrad CPC 664 disk med ca 33 
spill, endel nytte programmerog MPS 
1230 printer med tekstbehandling s. 
Tlf. (036) 12582 e.kl. 15.00 ^ 



Commodore 64 selges med over 500 
dataspill og 2 joystic Comp pro 5000 
og Gun Shot mm. Ring (081) 90479. 
Spør etter Per Johan. 

Commodore 64, kassettsp, 2 joysticks, 
+ ca 200 spill tils. kr. 1000. Tommy 
brueland, Kvernalandsvg. 70, 4344 
Kvernaland. Tlf. (04) 423297 

C-64 (hvit) med 1541-11 diskettstasjon, 
The final cartridge, mange spill og 
over 50 programmer. Div. bøker, 
kabler mm. Garanti. Tlf. (09) 315610 
e.kl. 14. 


Jeg vil gjerne kjøpe en pent brukt 
diskettstasjon til C-64 med 
bruksanvisning. Gjerne med noen spill 
til. Olav Tore Eika. Eikvin. 3800 Bø. 
Tlf. (03) 453309 

Lyspenn m/prg. ø.kj. Ring: (04) 
828868. Spør etter Kjetil 

Pent brukt diskettstasjon til 
Commodore 64 ø.kj. Eirik Vik-Mo, 
Buesvingen 20,6500 Kristiansund N. 
Tlf. (073)81460 


VGA Sort hvit skjerm + VGA 
kort for PC XT og AT 

Kr. 1790 ,- tilsammen. 

VGA Farge skjerm + VGA kort 
for PC XT og AT Kr. 3290 ,- 


Innsendt av: Kjetil Ringstad 


































Månedens spill dM 7 


Vi slår til igjen med 2 stykker måne¬ 
dens spill. Begge spillene er også 
denne gangen samlespill. SUPER 
SEGA med 5 spill og MOVIE premi¬ 
ere med 4 spill. 


offer for sine egne bomber. 

Et ekte eventyrspill fullpakket med ac¬ 
tion. Mange levels å ta seg gjennom. 

3. Eswat 


okkupert av den onde Death Adder. Death 
Adder har kiddnappet Kongen og hans 
skjønne datter Han har også "Golden Axe M 
som er det magiske symbolet for Yuria. Din 
oppgav er å kjempe deg veg fram for til slutt 
å befri henne. 


Super Sega 


1. Super Monaco G.P. 

Et formel 1 bil-spill i ypperste klasse. 
Formålet med spillet er å komme først på 
Super Monaco banen, men for å klare det, 
må du klare flere andre ba¬ 
ner. Bl.a. Frankrike, Brasil, 

Spania, Monaco med tørr 
bane og Monaco med våt 
vegbane. Meget realistisk 
bilspill der bl.a. værforhol¬ 
dene spiller inn. 

Når du velger bil du skal 
ha, kan du velge bl.a. bil 
med automatgear, 3 gear 
eller 7 gears gearkasse. 

2. Crack Down 

Etter å ha tatt seg gjennom hovedpor¬ 
ten, erobrer Ben og Andy Replicantenes by. 
De skarpøyde vaktene er på konstant ut¬ 
kikk. De orange vaktene er Kung fu mestre 
og de grønne er ekspert skyttere. Ben og 
Andy er under stadig angrep, og har liten tid 
på seg til å plassere bombene. Deretter må 
de skynde seg til neste level for ikke å bli 


De kriminelle går amok. Der er ikke 
lenger lov og orden i Cyber City. Kun ESWAT 
(Enhanced Special Weapons and Tactics) 
som er elitedivisjonen av Cyberpolitiet er 
gode nok til å kunne klare opp i situasjonen 


og gjenopprette lov og orden. Først må du 
møte farene som lurer i gatene før du kan 
godkjennes som en ekte SWAT politimann. 

Klarer du oppgaven og imponerer dine 
overordnede, blir du medlem av ESWAT og 
blir utstyrt med det seneste innen rakett¬ 
våpen for å bekjempe terroristene. 

4. Golden Axe 

Her må du sloss mot alle mulige og 
umulige uhyrer for å befri Yuria som er 


5. Shinobi 

På en varm sommerdag begynte alt ågå 
galt. Som den beste eleven påden hemme¬ 
lige Ninja-skolen var du invitert tilbake til 
avslutningsfesten og prisutdeling for de nye 
elevene. Da med et dukker din gamle 
erkefiende Bwah Foo opp., og du skjønner 
at skolen står i fare for å falle i hendene på 
de mørke kreftene fra Bwah. Han truer med 
å drepe alle elevene. Det blir et halsbrek- 
kende oppgjør der du må mobilisere all din 
visdom og styrke som 
Ninjakriger. 

Til sammen er dette 5 
meget populære spill som 
nå er samlet i en pakke. 
Dette månedens spill tilbud 
gjelder kun fram til neste 
nr. av dNh utkommer. 

Prisen er langt under normal 
utsalgspris. Alle 5 spillene 
får du for: 


Commodore 64 kassett.kr. 275,- 

Commodore 64 diskett.kr. 295,- 

Amiga.kr. 390,- 

Atari ST.kr. 390,- 

IBM PC og kompatible.kr. 390,- 


Se bilder av begge månedens 
spill på forsiden av bladet. 


Månedens ekstra spill er denne gan¬ 
gen Mo vie Premiere som består av 4 
meget populære spill! 

1. Turtles 

Basert på den meget populære filmen 
og TV-serien av samme navn. Du er alle 4 
Turtlene en etter en. Du må befri April før 
Shredder hjernevasker henne til å bli med i 
hans Ninjisu Foot Clan. Ikke glem å spise 
pizza underveis og se opp for Shredders 
Life Transformer Gun. 

2. Back to the future II 

Er basert på filmen av samme navn. 
Etter å ha returnert fra år. 2015 på en 
uskyldig sightseeing tur, har Doc dårlige 
nyheter til Marty. Hvis han ikke drar tilbake 
til fremtiden med ham for å forandre histo¬ 
rien, vil framtiden for hans familie være i 
fare. Nå er det opp til ham - eller heller DEG 
- å få tingene på plass igjen. Er du god, kan 
du bli med til alle tidsepokene gjennom 5 


avgjørende sener fra filmen. 

3. Gremlins 2 

Klarer du - i Bill/s skikkelse - å overleve 
turen gjennom Clamp Plaza for å befri ver¬ 
den fra Gremlingene som er løse. Du må 
ved hjelp av Gizmo klare å sanke sammen 


alle gjenstandene for å sette opp fellen som 
skal gjø re slutt på alle gremlingene for godt. 

4. Days of thunder. 

Et ekte racebil-spill som er hentet di¬ 
rekte fra filmen av samme navn. Ta tak i 
rattet på din egen "350 km/t" bil. Når du 
skifter til høygear, kan du se alle andre 
forsvinner i bakspeilet, eller...? Test dine 
kjøreegenskaper og se om du kan vinne 
Daytona. 


Prisen er langt under normal 
utsalgspris. 

Alle 4 spillene får du for: 


Commodore 64 kassett.kr. 275,- 

Commodore 64 diskett.kr. 295,- 

Amiga.kr. 390,- 

Atari ST.kr. 390,- 

IBM PC og kompatible.kr. 390,- 


Movie Premiere 






































dM I 

lfiS,„Hva er det? . 

1000-vif 

ut l 

av programmer 
tv telefonen!?! 


Endelig etter noen kvelder (og net¬ 
ter) med hardt arbeid og lite søvn, 
var den klar. Nå står skjermen der 
med SYSOP-menyen å lyser mot 
meg. Hva jeg snakker om? dNh BBS 
selvfølgelig! 

Hva er en BBS? 

BBS betyr Bulletin Bord System. Med 
det menes en sentral datamaskin der du 
kan ringe inn fra din datamaskin og lese 
bulletiner. Men de fleste BBS'erer mye mer 
en det. Du kan delta i konferanser med 
forskjellige samtale temaer, hente pro¬ 
grammer, hente opplysninger, komme 
med spørsmål om ting du lurer på osv. 

Du kan også hente programmer til din 
maskin eller sende inn programmer. 

Og alt sammen foregår via telefonen 
din. 

Hva trengs av utstyr for 
å ringe opp en BBS? 

Det du trenger er en Datamaskin 
( Normalt en Amiga eller PC ), et mo¬ 
dem og et modemprogram. Modemet 
tilkobles telefon nettet og datamaski¬ 
nen. Programmet startes opp, og hele 
verdens BBS'er ligger for dine føtter. 

Med de fleste modemprogrammer og 
modemer kan du ringe via datamaskinen. 
Du trenger altså ikke åslånummeretslikdu 
er vant til. Når du får kontakt med en BBS, 
så kommer det spørsmål på skjermen din 
som du må svare på. Programmet spør 
etter navn og adresse samt et passord som 
du velger deg, og som bare du vet, for at 
andre ikke skal kunne logge seg på med dit 
navn. De fleste systemer har også flere 
språk å velge mellom, slik at BBS'en kan 
skrive norsk hvis du ønsker. 

Når du vel er inne i systemet, kan du 
velge ut de konferanser eller samtaleem¬ 
ner som du ønsker å være medlem av. 
Dette varier fra BBS til BBS. Hos oss (dNh 
BBS Tlf. (09) 96 00 11) så har vi disse 
samtaleemnene: 

NYHETER Her kan du bare lese, og her 

ser du de siste nyheter om dNh og tilbud 

som vi har. 

HOVED SKRAVLEBOKS Her kan du 

snakke om løst og fast, om det som 


opptar deg akkurat nå, eller ting som 
ikke passer andre steder. 

AMIGA For alle som har Amiga 

PC For alle som har PC 

COMMODORE 64 For alle som har Com¬ 
modore 64. 

POSTKASSE Her kan du sende private 
meldinger til andre brukere. 

PRIVAT En privat konferanse for bestemte 
brukere. 

HUMOR_HJØRNE Har du en vits på lager, 
kan du legge den igjen her. Du kan 
selvfølgelig også lese alle andre vitser 
her. 


BESTILLINGER Her kan du legge igjen 
bestillinger til alt du finner i dette bladet. 
AMOS Konferansen for alle som har Amos 
til Amiga. 

NYE FILER AMIGA Her ligger det opplys¬ 
ninger om hvilkefiler du finnertil AMIGA. 
NYE FILER PC Her ligger det opplysninger 
om filer du finner for PC. 

Systemet er meget 
brukervennlig. 

Hvis du lurer på hva du skal skrive, så 
skriver du'?' og du vil få en hjelpemeny fram 
over de kommandoene som er tilgjengelig. 

Du melder deg inn i en eller flere av 
konferansene ved å skrive: j Systemet vil 
da liste opp de konferansene som er tilgjen¬ 
gelig, og du velger ut en ved å skrive konfe- 
ransenavnet. Ønsker du å bli medlem av 
flere, så skriver du bare J igjen. Når du blir 
medlem av en konferanse, så vil systemet 



automatisk liste opp de 50 siste meldingene 
som er kommet inn. Ønsker du å svare på 
en melding, skriver du SV og du kan svare 
på den siste meldingen du leste. Ønsker du 
å skrive din egen melding, så skriver du SK 
og kan skrive din egen melding til en be¬ 
stemt bruker eller en generell melding til 
alle. 

Massevis av GRATIS program¬ 
mer rett inn i maskinen din 
via telefonen. 

Riktig! Med download funksjonen 
som finnes på de aller fleste 
modemprogram, kan du hente filer. De 
fleste BBS'er tillater ikke at du henter 
filer første gang du har logget deg på 
systemet. Først etter at SYSOP har 
godkjent deg, kan du hente program¬ 
mer. Dette er som regel ikke noe pro¬ 
blem ved de fleste BBS'er. SYSOP ser 
bare etter om du har brukt riktig navn og 
adresse, så gir han deg tillatelse til å 
downloade og uploade filer. 

Hva er GRAB'ing? 

Hvis du er ofte inne i forskjellige 
BBS'er, så kan du spare mye tid og teller¬ 
skritt ved å skrive GRAB. Da vil alle meldin¬ 
gene som er tilgjengelig for deg og som du 
ikke har lest siden forrige gang du var logget 
på, bli pakket til en fil som du loader inn i din 
maskin. 

Du kan siden, etter at du har "lagt på 
røret" Pakke ut filen med et bestemt 
pakkeprogram, for deretter å lese alle mel¬ 
dingene i ro og mak med dit favoritt tekstbe¬ 
handlingsprogram. Hvis du finner ting av 
interesse, kan du lagre dette etc. Du kan 
også senere gå inn å svare på meldinger. 
Hvis du ikke har dette pakkeprogrammet, 
så kan du som regel også downloade dette 
(i upakket form selvfølgelig). Alle andre 
programmer du downloader er pakket. 
Pakkede programmer er ofte mellom 40- 
80% mindre og tar dermed mindre plass på 
BBS-harddisken og det tar kortere tid å 
downloade programmet. Programpakker 
som består av flere filer blir således ofte 
pakket til en fil for download. 






















NjlBBS! 


(Mh « 


Prøv å ring dNh BBS 
Tlf. (09) 91 69 80 


Hva koster så herligheten? 

I forbindelse at vi har startet en BBS, så 
selger vi et modem (2400 C) med 
modemprogram for Kr. 2190,- Inklusive 
alle kabler. 

Dette er et såkalt smartmodem med 
autodail og autoansver. Modemprogram- 
metforAMIGAfølger med GRATIS og heter 
NComm. Dette er regnet for det beste 
modemprogrammetfor AM IGA og er meget 
lett å bruke. Du holder orden på mange 
BBS'er i en telefonbok og velger ut disse 
med musen og modemet ringer opp auto¬ 
matisk. Du kan downloade programmer og 
Uploade programmer. Det er mange tegn¬ 
sett som er tilpasset IBM, AMIGA mm. Det 
er til og med mulighet for å sette opp pro- 
grammet som en enkel BBS. 

Har du PC, så følger også modem- 
programmet GRATIS med. Det heter 
ECOMM og er meget brukervennlig med 
rullgardinmenyer og musstyring. Du har 
også her alle muligheter for up- og down- 
loading. 

Oppgi om du skal bruke modemet på PC 
eller AMIGA når du bestiller. 

Forklaring på noen 
faguttrykk: 

SYSOP: Systemopperatør. Dvs. han 

(eller hun) som har kontrollen 
med den bestemte BBS'en 

Download: Henteenfil ellerprogramfraen 
BBS. 

Upload : Sende en fil eller program til en 
BBS. 

Logge deg på: Ringe inn og koble data 
maskinen din (og deg) sammen 
med BBS'en via modemet. 

GRAB'ing: Downloade de siste meldinger 
som du ikke har lest. 

BAUD: Bit pr. sek. Dvs. Overførings¬ 

hastighet på signalene mellom 
Modemet og BBS’en. 


Ja! Vi har startet BBS. 

Du kan kjøre 300, 1200 og 2400 
baud. og BBS'en er åpen 24 timer i 
døgnet. Foreløpig en prøvedrift, for å 
teste systemet. Du har allikevel alle 
muligheter. Du kan komme med spørs¬ 
mål til brevspalten i bladet, bestilling av 
varer fra oss, eller andre ting du måtte 
ha på hjertet. 

Vi har endel programmer både for 
PC og AMIGA du kan Downloade. Vi 
regner med etter hvert å bl.a. få det 
meste av AMOS PD og annen PD for 
AMIGA, samt masse PD for PC og noe 
for Commodore 64. Du kan også sende 
programmer til andre som har modem 
ved hjelp av BBS'en 

Send oss et fargebilde. 

Og vi scanner det og legger det på 
BBS'en. (Det kan gjerne være av kjæ¬ 
resten eller deg selv.) Du kan da down¬ 
loade det fra BBS’en. Bildet må ikke 
være større en 10 x 15 cm. og du må 
tillate at det at det vil bli offentlig tilgjen¬ 
gelig for andre å downloade. Vi bruker 
JX-100 fargescanner som gir et meget 
bra resultat. Bildet vil kun bli tilgjengelig 
i IFF format for Amiga. Gi beskjed hvis 
du ø nskerannet en HAM oppløsning på 
bildet. F.eks. 16 eller 32 farger. Du kan 
se eksempel på HAM bilder som er 
scannet med JX-100 scanner på 
BBS'en. F.eks. KDROMHAM.ZIP. 


Modem 2400C 

o Auto-dail, auto-ansver, auto 
hastig hets velger, 
o Hayes-kompatibelt 
o 300, 1200 og 2400 baud. 
o Bell 103/212A, CCITT V21, V22og V22bis. 
o Innebygget høyttaler 
o Kommunikasjons-programmet NComm 
for Amiga følger GRATIS med. 
o Liste med ca. 80 Norske BBS’er som 
du kan prøve å ringe til. 
o Modemkabel og telefonkabel medfølger. 

k,. 2190,- 


Prisfall på disketter!! 




Vi fortsetter med et ekstra tilbud på 
disketter. Alle disketter er garantert 
error free og kommer i eske på 10 
med lapper. 

5,25" DS/DD (360Kb) 


10 stk.Kr. 35,- 


30 stk. 

.Kr. 89,- 

3,5" DS/DD (720Kb) 

10 stk. 

.Kr. 49,- 

30 stk. 

.Kr. 135,- 

5,25" DS/HD (1,2Mb) 

10 stk. 

.Kr. 59,- 

30 stk. 

.Kr. 165,- 

3,5" DS/HD (1,44Mb) 

10 stk. 

.Kr. 115,- 

30 stk. 

.Kr. 295,- 

Rensedisketter 

5,25". 

.Kr. 49,- 

3,5". 

.Kr. 55,- 
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SEGA-SIDENE 


SEGA har nylig kommet med en ny 
kraftig spill-konsoll: SEGA MEGA DRIVE 
som er en 16 bit maskin med fantastisk 
bilde og lydkvalitet. Den koster Kr. 1850,- 

Den tidligere SEGA Master er også 
kommet i ny versjon samtidig som den 
har sunket kraftig i pris. Den heter Nå 
MASTER SYSTEM II og koster ikke mer 
en Kr. 690,- inkl. 1 spill. Spill Til MASTER 
SYSTEM II passer også til "den gamle" 
Master system. 

SPILL TIL MEGA DRIVE 


Varenr Beskrivelse Pris 

SM-100 SEGA MEGADRIVE 

m/spillet Altered Beasl.1850,- 

SM-101 Converter 8 bit. For å spille alle 

MASTER 2 spill på MEGA DRIVE.425,- 

SM-102 Control pad.190,- 

SM-103 Arcade power stick.490,- 

ACTION SPILL 

SM-110 Ghouls'n Ghoust.489,- 

SM-111 Alex Kidd Enchansed Castle ...389,- 

SM-112 Ghostbusters.489,- 

SM-145 Sonic The Hedgehog.489,- 

SM-113 Mystic defender.489,- 

SM-114 Moonwalker.489,- 

SM-114 Dick Tracy.489,- 

SM-115 MikkeMus.489,- 

SM-146 SpiderMan.535,- 

SM-147 Mikke Fantasia.535,- 

SM-116 The Revenge of Shinobi.439,- 

SM-117 Golden Axe.439,- 

SM-118 Wonder Boy Monster Lair.439,- 

SM-119 E-SWAT.439,- 

SM-120 Crack Down.439,- 

SM-121 Strider.535,- 

SM-122 Shadow Dancer.439,- 

SM-123 GainGround.439,- 

SIMULATORSPILL 

SM-125 Herzog Zwei.439,- 

SM-148 688 Atack Sub.585,- 

SM-149 Abrahams Battle Tank.585,- 

SKYTESPILL 

SM-126 Thunder Force II.439,- 

SM-127 Forgotten Worlds.439,- 

SM-128 Truxton.439,- 

SM-129 Arrow Flash.439,- 

SM-130 Super Thunder Blade.439,- 

SM-131 Space Harrier II.439,- 

SM-132 After Burner II.439,- 

SM-133 Dynamite Duke.439,- 

SM-134 Twin Hawk.439,- 

KJØRESPILL 

SM-135 Super Hang On.439,- 

SM-136 Super Monaco Grand Prix.439,- 

HJERNEBRY 

SM-137 Zoom.389,- 

SM-138 Columns.389,- 

ROLLESPILL 

SM-139 Phantasy Star 11.675,- 

SM-140 Sword of Vermellion.585,- 

SPORTSPILL 

SM-141 Basketball.439,- 

SM-142 World Cup Italia 90 .389,- 

SM-143 Golf.439,- 



Nytt avansert videospill fra SEGA. 
Flere og flere velger SEGA fordi lynskarp 
grafikk, fargesprakende skjerm og realistisk 
lyd gir deg en mye sterkere opplevelse på 
skjermen. 

Med det nye SEGA Master System II 
kan du også velge blant markedets største 
utvalg av action spill, arcade spill, rollespill, 
skytespill og sportspill. Til de laveste prisene! 

Stikk innom vår SEGA butikk og plukk 
ut de tøffeste spillene. 


MASTER SYSTEM II 


UTSTYR 

Auto fire unit.95,- 

3D briller.369,- 

SPILL 

Action Fighter.195,- 

Aerial Assult.389,- 

After burner.419,- 

Alex Kidd in Miracel w.,339,- 

Alex Kid High Tech.389,- 

Alex Kid The Lost Star .389,- 
Alex Kid in Shinobi Wor389,- 

Altred Beast.389,- 

Aztex Adventure. 339,- 

Basketball Nightmare... 389,- 

Battle Out Run.389,- 

Bomber Raid.419,- 

California Games.419,- 

Captain Silver.389,- 

Casino Games.389,- 

Cloud Master.389,- 

Columbus.339,- 

Columns.339,- 

Control Pad.95,- 

Control stick.245,- 



Markedets mest avanserte TV spill 



Nå kan du skaffe deg SEGA's nye 16 bits Mega Drive i Norge. TV -spillet som 
hårslått knock-out på konkurrentene ute i verden, med 10 kanalers stereolyd 
og 521 forskjellige farger! Sylskarptbildegirenutroligspill-opplevelse. Velg 
action, sport, race, "hjernebry" eller rollespill. OBS! Spill fra SEGA Master 
System kan du bruke på SEGA Mega Drive med converter.Sega Mega Drive 
har perfekt utformet kontroll-pad som ligger stabilt i hånden. Du kan spille 
i timevis uten å bli sliten. Prøv den nye 16 bits maskinen idag og opplev en 
realisme ingen andre spillkonsoller kan gi. Spill SEGA, det er MEGA! 





Markedsføres av PlayMix. en avd. av Brio Scanditoy AS. 3170 SEM 




























































































Cyber Shinobi.489,- 

Cyborg Hunter.339,- 

Dead Angle.389,- 

DickTracy.419,- 

Double dragon.389,- 

Dynamite Dux.389,- 

E-Swat.389,- 

Enduro Racer.289,- 

F-16 Fighter.189,- 

FAMILIESPILL 

Fantazy Zone.189,- 

Fire and Forget.489,- 

Forgotten Worlds.419,- 

Gain Ground.389,- 

Galaxy Force.419,- 

Gangster Town.339,- 

Gauntlet.439,- 

Ghost House.195,- 

Ghouls’n Ghousts.419,- 

Ghust busters.339,- 

Global Defense.389,- 

Golden Axe Warrior.419,- 

Golfamania (2M+B).419,- 

Golvellius.389,- 

Great Golf.339,- 

Great Volleyball.339,- 

Great Basketball.339,- 

Impossible mission.439,- 

Indiana Jones.439,- 

Jungle Fighter.389,- 

Lord of the Sword.389,- 

Lyspistol.285,- 

Master System II m/ 

Mikke Mus.419,- 

Miracle Warrior.419,- 

My Hero.189,- 

Out Run.389,- 

Paperboy.439,- 

Pariour Game.195,- 

Phantasy star (4M+B)...489,- 

Psychic World.419,- 

Psycho Fox.389,- 

R-type.419,- 

R.C. Grand Prix.389,- 

Rambo III.389,- 

Rampage.389,- 

Rescue Mission.189,- 

SGA sjakk.415,- 

Slap Shot.389,- 

Space Harrier.389,- 

Speedball.439,- 

Spellcaster.419,- 

Spiderman.419,- 

Submarine Attack.389,- 

Summer Games.389,- 

Super Monaco GP.389,- 

Super Tennis.195,- 

Teddy boy.195,- 

Tennis Ace.389,- 

The Ninja.189,- 

Thunder Blade.389,- 

T ransbot.195,- 

Ultima 4 (4M+B).489,- 

W.C. Leaderboard.275,- 

Wanted.389,- 

Wonder Boy.339,- 

Wonder Boy in Monsterl 389,- 
Wonder Boy III.389,- 


World Grand Prix. 

...195,- 

World Soccer. 

...339,- 

World Cup Italia 90 .... 

...339,- 

World Games. 

...339,- 

Y’S (2M+B). 

...419,- 

Zillion. 

...289,- 

spillet Hang On. 

...785,- 

MÅNEDENS SPILL 

Vi starter med månedens spill til 

SEGA MASTER II. Det er: 

Thunder Blade 


Et skikkelig spaceskyte-spill. 

Normal pris er 389,- 


Dette spillet får du nå for: 

Kr. 290,- 


NYE SPILL TIL 


MEGA DRIVE 


Airwolf. 

.575,- 

Atomic Robocid. 

.498,- 

Batman. 

.748,- 

Darius II. 

.575,- 

DJ Boy. 

.498,- 

Elemental Master. 

.498,- 

Gaires. 

.498,- 

Magical Hat. 

.498,- 

Marvel Land. 

.575,- 

Midnight resistant. 

.575,- 

New Zeland Story. 

.575,- 

Thunder fox. 

.675,- 

Zero Wing. 

.575,- 

Varius III . 

.575,- 

Varitex. 

.575,- 

Games Converter. 

.250,- 


15 + 1 På dis- 11 + 1 På kas- 
kett til CBM 64 sett til CBM 64 


16 MEGET GODE PROGRAM¬ 
MER PÅ NORSK til Commodo¬ 
re 64 

1. Tekstbehandling. Som 

også kan lese andre SEQ 
tekstfiler. Flytte blokker, div. 
skrifttyper. 

2. Søylediagram. Lag søyler 
av tall. 

3. Minne kopi. Omgjør minne 
til basic data. 

4. Tegn konstruksjon. Lag 
egne tegnsett. 

5. Spørreprogram. Til 
gjettekonkurranser mm. 

6. Norsk tegnsett + 40K basic 
minne. 

7. Nytt tegnsett. C-128’s tegn 
sett 2. 

8. Master mind. Spill 

9. Diskett meny. Lager meny 
av disketten. 

10. Print Using rutine. 

11. Endring avprogramutlisting. 

12. Finn start og sluttadresse. 

13. Skjermkopi påfunksjonstas 
tene. 

14. Eventyrland. Et omfattende 
adventurespill. 

15. Registerprogram. Et data¬ 

baseprogram med sortering 
og utskrift av merkelapper 
og lister. 11C 

16. Database. Kr. lL j" 


12 MEGET GODE PROGRAM- 
MER PÅ NORSK til Commodo- 
re 64 

1. Tekstbehandling. Som 

også kan lese andre SEQ 
tekst filer. Flytte blokker 
+div.skrifttyper. 

2. Søylediagram. Lag søyler 
av tall. 

3. Minne kopi. Omgjør minne 
til basic data. 

4. Tegn konstruksjon. Lag 

egne tegnsett. 

5. Norsk tegnsett + over 40K 
basic minne. 

6. Nytt tegnsett. C-128’s tegn 
sett 2. 

7. Master mind. 

8. Print Using rutine. 

9. Endringavprogramutlisting. 

10. Skjermkopi påfunksjonstas 
tene. 

11. Eventyrland. Etomfattende 
adventurespill. 

12. Database 64. Et godt data 
baseprogram til diskett eller 
kassett. 


r. 95,- 





C64 Game System. Ekstra TILBUD! 

Dette er en ekte spillemaskin som bruker Cartridgespill som også passer til Commodore 64. 
Kun noen få igjen på lager, så vær rask! 3 cartridge med 10 spill tilsammen og joystick følger 
med: Fiendish Freddy - International soccer- Klax - Flimboes Quest. FUN PLAY med: 
Pro tennis, Pro skateboard og Fast Food. Power play med: Rick Dangerous, Stunt car 
racer og Microprose soccer. Alt dette for: 

Kr. 950,- 

































































































Diskettstasjon til Commodore 64 

Det følger med: 

5 disketter med disse programmene: 

3 disketter med tilsammen 75 spill. 

1 diskett med maskinkodekurs. 

1 diskett med 15 + 1 som er 16 nyttige programmer. 



Fun Play Cartridge 

3 Meget gode spill 
PRO TENNIS, 

PRO SKATEBOARD 
FAST FOOD. 

For deg som har kassettspiller er 
cartridge noe å satse på. Vi har 
denne nå til en meget gunstig pris. 
Før Kr. 395,- 



Power Play Cartridge 

3 poppulære spill 
RICK DANGERUS 
STUNT CAR RACER 

MICROPROSE SOCKER. 

Alle 3 spillene er meget populære. 
Du slipper lang loadetid med kas¬ 
settspiller. 


Kr. 195 ,- Kr 345 )" 


Cartridgene passer til Commodore 64 eller C64 GS. Du putter cartridgen 
inn i ekspansjonsporten bak på maskinen og spillene er der med det 
samme. Ingen lang loadetid som du er vant til. 


75 spill til Commodore 64 

er samlet på 3 disketter eller en kassett. 
Kassettversonen er innspilt med turbotape 
for å få plass til alle spillene. Ikke alle 
spillene er på Norsk. Alle typer spill er med 
bl.a. Sjakk, Othello, Super frog, Breakout, 
Yatsy, Yank battle og mange mange fler. 

Kr. 195," 

HUSK! Å angi om du skal ha 
kassett eller diskett. 


220 Public domain 
programmer på dis¬ 
kett til CBM 64. 

Vi har samlet over 220 av de beste 
public domain programmene fra 
USA. Vi har valgt ut de beste fra et 
bibliotek på over 1000 programmer. 
Programmene er lagret på 10 disket¬ 
ter. Vi selger hele pakken for Kr. 290,- 

Hvert eneste av de 220 programmene 
som følger med har en hjelpetekst som er 
oversatt til norsk. Pakken inneholder alle 
slags programmer som: Spill, nytteprogram- 
mer, tekstbaehandling, databaser, utreg- 
ningsprogrammer, grafikk, musikk, progra- 
meringsverktøy og mye mye mer. Hele 
pakken selges for 

Kr. 290," 

(Kr. 29,- pr. diskett.) 



1802 Monitor 

For Commodore 64. Kan også brukes 
på SEGA TV-spill. Med denne 
fargemonitoren, får du mye klarere bilde på 
skjermen en på en vanlig TV. Innebygget 
forsterker med høytaler for god 
lydgjengivelse. Nå på tilbud: 

Kr. 1950,' 


































Tilbehør til Commodore 64 dM ™ 



Mus 

til Commodore 64 m/ tegneprogram på 
diskett. Det følger med et tegneprogram der 
du kan bruke musen å tegne med. 

Kr. 345,* 



To bøker 

Til gi bort pris. Commodore 64: Datakurs 1 
og Brukerkurs 2. Brukerkurs for de som vil 
lære mer om maskinen Mange programek- 
sempler du kan skrive inn følger med.Du får 
begge bøkene for kun: 

Kr. 69,- 



Superboard 


SV-125 En joystick m/innebygget stoppe¬ 
klokke, Autofire m/ hastighwtsvelger og 10 
microbrytere. 



Diskettang diskdobler 

Klipper et fint hakk til disketten, slik at den 
kan brukes på begge sider, (kun for enkelt- 
sidig diskettstasjon som 1541 til Commo¬ 
dore 64) 

Kr. 59,- 


Regneark 

Til Commodore 64 på diskett. Lag dine 
egne utregninger. Kan brukestil Regnskap, 
budsjetter, regneoppgaver mm. 

Kr. 145,* 



THE FINAL 
CARTRIDGE 
III 

Denne cartridgen har det 
meste av det som Action 
Replay 6 har, men mens 
Action Replay har bedre fry¬ 
ser, så har denne 
cartridgen: 

Vinduer som på en AMIGA 

Som du henter med mus eller joystick 
som på AMIGA 500 

Tekstbehandling 

Der du kan velge opp til 80 tegn pr. linje. 

Fryser meny 

Fryser og lagrer de fleste programmer. 
Skriver ut høygrafikkbilder til skriver. 

Maskinkodemonitor 

Alle vanlige maskinkode-kommandoer, 
men i tillegg. Sprite editor for å se på, 
og lage egne sprites. Tegnsett-editor 
for å se på og lage egne tegn. 

Norsk Bruksanvisning 

Innebygget Centronicsinterface 
Kraftig basic toolkit med mange nye 
komandoer. 

Kr. 395,- 


Viste du a t Commodore 64 er 
verdens mest solgte 
hjemmedatamaskin med over 12 
millioner solgte maskiner, og at 
Amiga 500 ligger godt an med 
over 2 millioner solgte maskiner. 


Action Replay 6 



Dette er den eneste cartridgen du 
behøver til Commodore 64 hvis du 
liker å utforske maskinen litt mere 
enn bare å spille. Cartridgen har fak¬ 
tisk alt du trenger enten du bruker 
kassett eller diskett: 

o Meget rask fastload disk. 
o Turbotape. 

o Skriver ut alle typer skjermbilde 
til printer. 

o Fryser og saver alt. 
o Supercompactor. 
o Maskinkodemonitor. 
o Sprite monitor, 
o Diskettmonitor. 
o Pokefinder for evig liv. 

For å nevne noe, men p*,a 
cartridgen inneholder m 

mye mer. ^ ' ") 


























dM Basic kurs for Commodore 64 


Av: Vidar Martinsen 

Leksjon 6 

De som har fulgt ekstra 
nøye med, har sikkert lagt 
merke til at det dessverre 
ble uteglemt siste del av 
programmlistingen forrige 
gang. Vi bringer det derfor 
her, slikat brevprogrammet 
er komplett. 

1197 REM ********************* 

1198 REM* SJEKK F TASTER * 

1199 REM ********************* 

1200 IF A>136 THEN 1350 

1310 IF A=133 THEN RF=RF+1 

1320 IF A=134 THEN RF=RF-1 

1330 IF A=135 THEN BF=BF+1 

1340 IF A=136 THEN BF=BF-1 

1342 IF RF>15 THEN RF=0 

1343 IF RF<0 THEN RF=15 

1344 IF BF>15 THEN BF=0 

1345 IF BF<0 THEN BF=15 

1346 POKE 53280,RF : POKE 
53281,BF 

1348 RETURN 
1350 POKE SI+24,15 

1352 POKE SI+5,20: POKE SI+6,9 

1353 POKE SI+4,17 : POKE SI, 100 
1360 IF A=137 THEN POKE SI+1,7 
1362 IF A=138 THEN POKE SI+1,9 
1364 IF A=139 THEN POKE SI+1,11 
1366 IFA=140 THEN POKE SI+1,15 
1390 POKE SI+4,16 

1400 RETURN 

Vi anser oss ferdig med pro- 
grammet,og vil hver gang fram¬ 
over ha med et nytt program 
som vi forklarer virkemåten på. 


Over til denne måne¬ 
dens kurs. 

Denne ganger har vi et kom¬ 
plett spill som kursprogra, der 
det gjelder å konsentrere seg. 
Det går ut på å gjenta etter mas¬ 
kinen riktig rekkefølge på funk¬ 
sjonstastene. 

Vi starter like gjerne med 
programlistingen med en gang. 
Etter listingen vil vi forklare de 
forskjellige delene i programmet 
mer inngåendp. 

100 REM ********************* 
110 REM * KONSENTRASJON * 
120 rem ********************* 
130 MX=200 

140 DIM HU(MX) 

150 A$(0)="[YEL] Fl " 

160 A$(1)="[LRED] F3 " 

170 A$(2)="[LGRN] F5 " 

180 A$(3)="[CYN] F7 " 

190 R$(0)="[OFF]" 


195 R$(1)="[RVS]" 

200 NE$="[18xDOWN] 

400 KN$(0)=" i-i" 

410 KN$(1)="| |" 

420 KN$(2)=" 1 - J " 

430 TA=30 : HA=5 

450 SI=54272 


460 L(0)=15 : L(l)=ll 

465 L(2)=9 : L(3)=7 : L(4)=5 

470 AT=0 
900 GOTO 2000 
1346 POKE 53280,RF : POKE 
53281,BF : RETURN 
1350 POKE SI+24,15 

1352 POKE SI+5,20 : POKE SI+6,7 

1353 POKE SI+4,17 : POKE SI,100 
1360 POKE SI+1,L(A) : POKE 

SI+4,16 
1400 RETURN 
1497 REM 

1500 PRINT "[HOME][6xDOWN]" 

:RETURN 

1505 A=INT(RND(1)*4)sRETURN 
1510 FOR T=0 TO 3:FOR U=0 TO 2 
1530 PRINT"[WHT]";TAB(TA) 
KN$(U) 

1540 NEXT : NEXT : RETURN 
1550 REM 

1560 PRINT "[HOME]";LEFT$ 

(NE $,8+(A* 3)); 

TAB(TA);R$(R);A$(A) 

1570 RETURN 

1600 PRINT"[HOME][LRED] K 
ONSETRASJON" 
1607 PRINT" [DOWN][GRY3]DET 
GJELDER A[UP][LEFT]. 
[DOWN] GJENTA" 

1610 PRINT" [DOWNJETTER MEG 
SA[UP] [LEFT]. [DOWN] LENGE 
DU KLARER." 

1615 PRINT" [DOWN] [BLK]MIN TUR 
[BRNJDIN TUR" 

1620 RETURN 

1700 GOSUB 1500 : PRINT"[YEL]" 

1705 IF HA>10 THEN HA=10 

1706 IF HA<1 THEN HA=1 

1710 PRINT" ANTALL TRYKK .."; NR 
1715 PRINT" [DOWN]DU HAR TRYK 
KET [4xLEFT]";D 
1720 PRINT" [DOWN]HASTIGHET 

_ [4xLEFT]";HA 

1725 PRINT" [DOWN]TRYKK + - 
FOR NY HASTIGHET" 

1730 RETURN 
1800 REM 

1810 GET A$ : IF A$="" THEN 
1810 

1820 B=ASC(A$)-133 
1822 IF B<=3 AND B>=0 THEN 
RETURN 

1825 IF B=-90 THEN HA=HA+1 : 
GOSUB 1700 

1826 IF B=-88 THEN HA=HA-1 : 


GOSUB 1700 
1840 GOTO 1800 
2000 REM 

2005 PRINT" [CLR]" : GOSUB 1600 
: GOSUB 1700 

2010 GOSUB 1500 : GOSUB 1510 
:TA=31 : R=0 


2120 FOR A=0 TO 3 : GOSUB 1560 
: NEXT 

2130 BF=0 : RF=0 : GOSUB 1346 
3000 REM 

3020 GOSUB 1505 : NR=NR+1 : 

HU(NR)=A 

3022 GOSUB 1700 : BF=9 : RF=9 
: GOSUB 1346 

3025 FOR V=1 TO NR : R=1 
3030 A=HU(V) : GOSUB 1560 : 
GOSUB 1350 

3050 FOR T=1 TO 1000-(HA*100) 
: NEXT 

3070 R=0 : GOSUB 1560 
3090 NEXT 
4000 REM 
4002 POKE 198,0 
4005 BF=0 : RF=0 : GOSUB 1346 
4007 FOR V=1 TO NR : R=1 
4010 GOSUB 1800 
4020 IF B<>HU(V) THEN 5000 
4030 A=B : GOSUB 1560 : GOSUB 
1350 

4040 IF PEEK(203)O64 THEN 
4050 

4050 D=V : GOSUB 1700 

4070 R=0 : GOSUB 1560 

4080 NEXT : D=0 

4090 FOR T=1 TO 1000 : NEXT 

4200 GOTO 3000 

5000 REM 

5005 A=4 : GOSUB 1350 
5010 GOSUB 1500 : 

PRINT"[8xDOWN]" 

5020 PRINT"[LRED] BEKLAGER 

[RVS]"A$(B) "[OFF][LRED] 
ER FEIL![DOWN]" 

5030 INPUT" [WHT] VIL DU SPILLE 
MER ";J$ 

5040 IF LEFT$(J$,1)="J" THEN 
RUN 
5050 END 

Forklaring på 
kursorbevegelser. 

Først må det sies at all teksten i 
hakeparentes er farger eller 
kursorbeveglelser. Her er en liste 
over hvordan dette er: 

Kursorflyttinger: 

Eks. 

[HOME] = Home tasten til 

høyre for pund tasten 
[CLR] = samme tasten, men 
nå med SHIFT trykket 
ned samtidig. 


[WHT] = Hvit dvs. 

[CONTROL]+[2] 

[BLK] = Sort osv. 

[LRED] = lysrød dvs. [C=]+[3] 
tastene. 

[LGRN] = lys grøn, dvs. [C=]+[6] 
tastene. 

[BRN] = [C=]+[2] tastene. 
[GRY3] = [C=]+[4] tastene 
[DOWN] = Ned, dvs. den ven 
stre CRSR tasten. 
[6xDOWN] = 6 stk. Kursor-be 
vegelser nedover. 

[UP] = Kursor opp. 

[LEFT] = kursor til venstre. 

Forklaring på pro¬ 
grammet 

Først setter vi opp alle varia¬ 
blene. Vi bruker her en god del 
indekserte variabler. En liten re¬ 
petisjon av hva en indeksert 
variabel er for noe: A(1) er en 
variabel A(2) er en ny variabel. 
Fordelen med indekserte varia¬ 
bler er at vi kan gjøre de avhen¬ 
gig av andre variabler. Eks:A(B) 
er avhengig av verdien i B. Hvis 
B=1 heter variablen: A(1). Hvis 
B=2, heter den A(2) osv. 

HU(1 -200) = Lager for alle 
nedtrykkinger. (Klarer du 200 
nedtrykkinger etter hverandre, 
kan du sikkert søke om opptak i 
Guines rekordbok!) 

A$(0-3) = De fire funksjonstas¬ 
tene. 

R$(0-1) = Revers video av/på. 
NE$ = Brukes for å komme be¬ 
stemte antall plasser ned på 
skjermen. 

KN$(0-2) = Ramme for funk¬ 
sjonstastene. 

TA = Tab posisjon 
HA = Hastighet 

Sl = SID chip adresse. Dvs. 
lydchippen. 

L(0-4) = Tonehøyde for lyden. 
AT = Antall trykk. 

Subrutiner 

Fra linje 1346 til 1840 er forskjel¬ 
lige subrutiner. Fra linje 2000 til 
2130 er oppsett av skjerm mm. 
Fra linje 3000 til 4200 er selve 
programløkken. Fra linje 5000 til 
5050 er avslutning. 
Innledning. 

Vi starter med forklaring fra linje 
2000 som er start på selve pro¬ 
grammet og vil forklare de for¬ 
skjellige subrutinene etter hver 
som vi hopper dit. Som man ser 
så har vi puttet alt mulig å umulig 
inn i subrutiner. Vi har også put¬ 
tet de aller fleste tall i variabler. 
Dette hjelper til å holde oversik- 
ten over programmet og 


Lag et komplett spill! 


Fortsetter side 16 



Nyheter og tilbehør til Commodore 64 (dKfa™ 



Sound sampler 

Komplett sound sampler for Commo¬ 
dore 64 med mange muligheter. Se her: 

Kan ta opp alle slags lyd og lagre det 
digitalt i minne for deretter å spille lyden 
tilbake med utrolige effekter. 

Spiller tilbake: Forlengs, baklengs, med 
ekko, romkland, ringmodulasjon mm. 

MIDI compatilbel med midi interface. 

Load og Save samples. 

Komplett med både software og hard¬ 
ware for kassett eller diskett, (vennligst si 
ifra hvis du skal ha kassett.) 

Com Drum trommesystem følger gratis 
med. 

8 digitale trommelyder i minnet samtidig 
med ekte samplet trommelyd. 

k„ 795,- 

Commodore 64 til 
Centronics printer 

Med Star Interface for Commodore 64 
kan du tilkoble din CBM 64 til en Centronics 
printer. Kobles til den riktige printerporten på 
CBM 64. 

k„ 520,- 


REPARASJONER 

Vi reparerer til faste priser uansett feil! 
Eventuelle delepriser kommer i tillegg. 


Commodore 64.Kr. 160,- 

Amiga.Kr. 260,- 

PC'er.Kr. 450,- 

Monitorer.Kr. 260,- 

Kassettspiller rensing og justering Kr. 60,- 

Joysticker.Kr. 60,- 


Hurtig levering innen en uke. Frakt kom¬ 
mer i tillegg. Hvis du ringer på forhånd, så 
avtaler vi pris 

DATA-BUA 
Boks 320 
1750 Halden 
Tlf. (09)18 69 30 



Midi interface 

Midi interface med Advanced Musicsys- 
tem software gjør dette til en komplett midi 
pakke. Se her: 

EDITOR MODULE: Der du kan skrive 
inn og rette på musikk som på et tekstbe- 
handlings-system. 

KEYBOARD MODULE: Derdu kan spille 
inn musikk rett fra tastaturet. 

MIDI MUDULE: Der du kan tilkoble alt 
utstyr som har midi inngang. 

Massevis av andre muligheter. Vi har 
her kun nevnt noen av mulighetene du har 
med denne pakken. Dette er en proffesjonell 
midi-musikk pakke som gir hundrevis av 
andre muligheter. 

Kr. 485,- 


_1 

0 

Ån$. 

! Game 

1 

1 


TV/Game omskifter 

Kobles til TV for å switches mellom TV 
og hjemmedata. Kan festes til TV apparatet. 



Kabler mm. til C-64 

Støvdeksel til Commodore 64 Kr. 95,- 


Tv kabel.Kr. 45,- 

Monitorkabel monocrome.Kr. 79,- 

Serial kabel.Kr.175,- 


Centronicskabel for userport.. Kr.195,- 
Centronics program til kabel ...Kr. 85,- 
Resettknapp til diskettstasjon .Kr. 35,- 


Plugger 

Userportplugg.Kr. 35,- 

Hus til userportplugg.Kr. 35,- 


Epromkort 

Epromkort til ekspansjonsport Kr. 35,- 
Hus til Epromkort.CartridgehusKr. 35,- 



Mus med Art studio pack 

Et proffesjonelt tegneprogram inkludert 
mus. Denne pakken regnesfor DEN BESTE 
tegnepakken til Commodore 64. Se her: 

Du lager etbilde, krymper eller forstørrer 
det, flytter det, copierer det, roterer det, 
finner nye farger etc. 

Tegn med mønster eller skygger, lag 
elstiske linjer, strekker og manipulerer for¬ 
mer. 

Zom inn eller utfor detaljert tegning. 

Rullgardin/ Icon drevne menyer som er 
meget enkle å bruke. 

16 penner, 8 sprayformer, 16 pensler. 

Komplett med mus og software. 

Kr. 595,- 



Minnesutvidelse til 
CBM 64 

256 Kbyte minnesutvidelse for Commo¬ 
dore 64 med: 1764 RAM MODULE. Kan 
brukes som RAM disk med større plass en 
på en vanlig diskettstasjon. Over 900 blok¬ 
ker! RAM disken er meget rask. Praktisk talt 
ingen loadetid samme hvor store program¬ 
mene er. Dette åpner nye muligheter for 
deg som lager store programmer eller pro¬ 
grammer som krever mye minne. Du bare 
deler opp programmet i passende stykker 
for dermed å loade inn det delprogrammet 
du trenger i øyeblikket. Siden innloadingen 
går så fort vil det virke som el stort program. 
Masse softvare følger med på diskett for 
utnyttelse av RAM utvidelsen.( RAM-disk, 
RAMDOS, DOS Wedge, GEOS 
configuration mm.) Siden RAM utvidelsen 
krever mere strøm, så 
følger det med en kraft¬ 
igere strømforsyning Kr. 
uten ekstra kostnader. 
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subrutinene gjør også at pro- 
grammet blir mer kompakt, og 
ikke større en nødvendig. 

2005 Vi starter med å rense 
skjermen, deretter hopper vi til 
subrutine 1600 som skriver opp 
en del av teksten på skjermen. 
1700 Skriver resten av teksten 
med tilhørende variabler for ant. 
trykk mm. 

2010 Rutine 1500 plasserer 
kursoren 6 plasser ned på skjer¬ 
men. 1510 Skriver ut 4 rammer 
på skjermen for funksjonstas¬ 
tene. 

2120 Subrutine 1560 Skriver ut 
den funksjonstasten som er an¬ 
gitt i variabel A (0-3). Hvis R=1, 
så skrives funksjonstasten ut i 
revers video. Hvis R=0, så skri¬ 
ves den ut i normal video. 
2130 Subrutinen på 1346 setter 
skjermfargene. 

Så er vi ferdig med 
skjermoppsettet og fortsetter 
med hoved programløkken. 


Hovedløkke, 
første del. 

Første del av programløkken 
fra 3000 til 3090 finner compute¬ 
ren de tastene du skal trykke. 
3020 Rutine 1505 finner et tilfel¬ 
dig tall fra 0 til 3. 

3022 Skriver ut ant. trykk mm. 
og skjermfarge. 

3025 Starter en løkke fra 1 til 
antall trykk, og sørgerfor at R=1 
dvs. at tasten skrives ut i revers 
video. 

3030 A vil inneholde tastnr. (0-3) 
og rutine 1560 skriver tasten ut 
på skjermen. Rutine 1350 spiller 
en tone. 

3050 Dette er en forsinkelse som 
er avhengig av hastigheten vi 
har valgt. 

3070 Tasten skrives ut i normal 
video. 

Hovedløkke, andre del. 
4000 Her starter andre del av 
programløkken som registrerer 
spillerens tastetrykk. 


4002 Adresse 198 inneholder 
ant. tegn i tastaturbuffer. Vi nul¬ 
le r u ttastatu rbøfferetsI ik at even¬ 
tuelle taster vi har trykket på 
mens computeren viste oss sine 
tastetrykk, ikke skal komme med. 
4005 Vi skriver ut en ny skjerm¬ 
farge for å illustrere at nå er det 
vår tur. 

4007 Så starter vi på en løkke fra 
1 til ant. taster som er vist. 
4010 Rutine 1800 registrerer 
våre tastetrykk, også hvis vi tryk¬ 
ker + eller - for å få maskinens 
tastetrykk til å få en annen has¬ 
tighet. 

4020 Tester om vi har trykket en 
annen tast en den computeren 
viste oss. I så fall har vi tapt, og 
programmetsenderossavgårde 
til linje 5000. 

4030 Vi viser den tasten vi tryk¬ 
ker på skjermen, samt lyden. 
4040 Adresse 204 inneholder et 
nr. for hver tast vi trykker ned. 
Hvis adressen inneholder 64, så 
eringentastinntrykket. Detkom- 


mandoen her sier er altså et hvis 
ingen tast er inntrykket, så fort¬ 
setter vi på samme linje. Det er 
fordi vi ikke skal gå videre før vi 
har sluppet knappen igjen etter 
at den er inntrykket. 

4050 Går til 1700 og viser po- 
engstilling mm. 

4070 Hopper til 1560 f or å stryke 
ut den tasten som er skrevet på 
skjermen. 

4080 Slutt på løkken fra linje 
4007 

4090 En liten forsinkelse før vi 
hopper tilbake til computerens 
tastetrykk igjen. 

Avsluttning 

5000 Skriver en beskjed hvis vi 
ikke klarte mer, og spør om vi 
skal spille videre. 

5040 Vi trekker ut kun den ven¬ 
stre bokstaven i svaret. Hvis dette 
er en "J", så regner vi med at 
spilleren har svart ,, JEPP M , 
"JODA" eller no' sånt og vi star¬ 
ter spillet på nytt igjen. □ 


Poke peek og 
sys tips 

Vi vil denne gang ta for oss 
hvordan vi kan styre regis¬ 
trene i prosessoren fra ba¬ 
sic. 

Først noen ord om 
m i kro-prosessoren. 

I Commodore 64 sitter det en 
mikroprosessor med betegnel¬ 
sen 6510. Denne er en videreut¬ 
vikling av "den gamle" 6502 pro¬ 
sessoren. 

En slikprosessor har noen inne¬ 
bygde registre som den bruker 
når den skal flytte data og utfø re 
maskinkoden sin. 

Her er noen a vde viktigste regis¬ 
trene. De har betegnelsen: 

A (for Akkumulator), 

X (for X register), 

Y (for Y register), 

P (for statusregister). 

A, X, og Y register blir ofte benyt¬ 
tet til flytting av data. Disse regis¬ 
trene er derfor identisk med en 
minne-adresse når det gjelder 
lagringskapasitet. De kan inne¬ 
holde et tall fra 0 til 255. 

Det mange ikke er klar over, er 
at man kan forandre disse regis¬ 
tre fra basic og ikke kun fra mas¬ 
kinkode. Man kan også lese 
registerverdiene fra Basic. Det 


erfaktiskSYS kommandoen som 
gjør dette for deg. 

Fordelen med dette er at man får 
tilgang til endel ROM rutiner di¬ 
rekte fra basic. Mange av ROM 
rutinene krever at visse registre 
er satt til bestemte verdier fø r de 
kalles opp. Mange ROM rutiner 
leverer dessuten sine 
resultatverdier i en eller flere av 
prosessor-registerene. Her er et 
par eksempel på det. 


Adresse 780 = A register 
Adresse 781 = X register 
Adresse 782 = Y register 
Adresse 783 = P (status) 
register 

Så over til noen prak¬ 
tiske eksempler: 

Adresse 65520 starter en ROM 
rutine som flytter kursoren til en 
bestemt plass påskjermen. Dette 
kan brukes til en Locate kom¬ 
mando som Commodore basic 
mangler. Locate vil si å flytte 
kursoren til en bestemt X, Y po¬ 
sisjon på skjermen.( Se også i 
brevspalten om "Snake" spill ) 
Rutinen bruker du på denne 


måten. Først settes X og Y ver¬ 
diene, og deretter hopper man til 
rutinen slik: 

Locate rutine for 
Commodore 64 

10 X=10 : Y=5 : SY=65520 : 
GOSUB 100 

20 PRINT" DETTE SKRIVES 10 
PLASSER 

INN OG 5 PLASSER NED " 


Selve rutinen ser slik ut: 

100POKE 781,X : POKE 782,Y 
110SYS SY : RETURN 

Hvis man vil ha en rutine som 
kan brukes til alle formål, så ser 
den slik ut: 

lOOPOKE 781,X : POKE 782,Y 
110POKE 783,P : POKE 780,A 
120 SYS SY 

130X=PEEK(781) : Y=PEEK(782) 
140P=PEEK(783) : A=PEEK(780) 
150RETURN 

Man bør også sette 
statusregisteret til 0 før oppkall. 
Her er et oppkall til CHARGET 


rutinen som henter taster inn fra 
tastaturet. Denne rutinen skriver 
tasteverdiene ut på skjermen, 
slikatdu ser hvilke nr. som hører 
sammen med hvilken tast. Det 
er ASCII verdien av tasten som 
skrives ut på skjermen. 

10 P=0 : SY=65508 
20 GOSUB 100 

30 PRINT "X=";X" Y=";Y; " 

A="A;" P=";P 

40 GOTO 20 

Fra adresse 43806 starter en 
rutine som skriver ut en tekst på 
skjermen med startadresse som 
er plassert med low-byte i A re¬ 
gister og High byte i Y register. 
Teksten som skal skrives må 
avsluttes med 0. 

Utskrift av tekst fra 
minne 

Dette eksemplet skriver ut endel 
av startmeldingen som er lagret 
i adresse 58489 ($E479). Vi må 
først omgjøre adressen til low 
byte - high byte format: 

10 AD=58489 
20 Y=INT(AD/256) 

30 A=AD-Y*256 
40 SY=43806 
50 GOSUB 100 

Rutinen kan f.eks. brukes i et 
program for å se etter tekst i 
minne. 

□ 


Forandre 6510's interne 
register fra basic! 
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LEKSIKON NED 
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CDTV er verdens første "interaktive multimediamaskin" til hjemmebruk. CDTV 
er en kombinasjon av CD-spiller og datamaskin, og kobles til TV og stereoanlegg. I 
tillegg til vanlige CD’er, spiller den uvanlige CD’er. Med uvanlige CD’er mener vi CD’er 
som også inneholder bilder og tekst. Dog er de ikke mer uvanlige enn at det allerede 
finnes ca. 100 CDTV-titler i Norge, og at antallet stiger raskt. Titlene spenner over 
områder som oppslagsverk og bøker, undervisning og underholdning - for å nevne noen. 

Men hva kan CDTV brukes til? La oss gi et eksempel: Med hver maskin følger 
CAPLEX CDTV, Norges mest oppdaterte leksikon - på én CD. Med fjernkontrollen kan 
du bevege deg på kryss og tvers i leksikonet, du kan søke på emner, navn eller ord. 
På TV-skjermen kommer tekst, bilder og lyd. 

Med CDTV tar du steget inn i en ny verden. 

Du får den demonstrert hos: 



CF Commodore 
























Komplett spill-liste til Commodore 64 

i i zz_ 


V.NR. 

BESKRIVELSE TYPE 

PRISER 

Kas Disk 

DOM 04 

AFTER THE WAR CARTR. 

AC 

345,- 

345,- 

MIC 01 

AIRBORNE RANGER 

FS 

229,- 

295,- 

SSI 15 

AMERICAN CIVIL WAR 

KS 

- 

295,- 

B 





MIR 06 

BACK TO THE FUTURE 2 

AC 

195,- 

245,- 

DT 268 

BACK TO THE FUTURE 3 N 

AC 

195,- 

245,- 

DT 269 

BADLAND (CARTRIDGE.) 

AC 

345,- 

345,- 

ELA 03 

BATTLE CHESS 

SJ 

- 

245,- 

UDK 07 

BEYOND DARK CASTLE 

AA 

- 

345,- 

DT 193 

BIG BOX 30 MEGA GAMES 

30 

295,- 

345,- 

AMI 320 

BLOODWYCH 

AC 

185, 

- 

DT 136 

BUCK ROGERS 

AA 

- 

395,- 

C 





DT-458 

CAPCOM COLLECTION NY 

S8 

295,- 

345,- 

USG 45 

CHAMPIONS OF KRYNN 

AA 

- 

395,- 

OCE 06 

CHASE H. Q. (CARTR.) 

Bl 

345,- 

345,- 

DT 284 

CHIP’S CHALLENGE 

AC 

195,- 

245,- 

CDS 03 

COLOSSUS BRIDGE 4.0 

BR 

199,- 

239,- 

CDS 01 

COLOSSUS CHESS 4.0 

SJ 

179,- 

239,- 

USG 44 

CURSE OF AZURE BONDS 

RO 

- 

395,- 

DT 194 

CURSE OF RA 

AC 

185,- 

- 

AMI 224 

CYBERBALL CARTR. 

AC 

345,- 

345,- 

DT-459 

CYCLES NY 

MS 

185,- 

245,- 

D 





DT 423 

DARKMAN N 

AC 

195,- 

245,- 

DT 425 

DEATHKNIGHTS OF KRYNN NY 

AA 

- 

395,- 

DT 195 

DICK TRACY 

AC 

185,- 

- 

DT 291 

DONALDS ALFABET 

SK 

185, 

245,- 

DT 142 

DRAGON STRIKE 

AA 

- 

395,- 

E-F 





DT 228 

ELVI RA N 

AA 

395,- 

. 

DT 378 

ENGLAND CHAMPIONCHIP 

FB 

195,- 

245,- 

AMI 309 

F-16 COMBAT PILOT 

FS 

245- 

295,- 

ELA 07 

FERARI FORMULA ONE 

Bl 

185,- 

245,- 

DT 470 

FINAL FIGHT NY 

AC 

195,- 

245,- 

DT 296 

FIRST OF FURY 

S5 

295,- 

345,- 

MUS 01 

FM COMPOSER & EDITOR * 

MU 

- 

490,- 

DT 297 

FULL BLAST 

S5 

245,- 

345,- 

G 





DT-460 

GATEWAY SAVAGE FRONTNY 

AA 

. 

395,- 

DT 200 

GAZAS SOCCER II 

FB 

185,- 

245,- 

DT 231 

GOLDEN AXE 

AC 

195,- 

245,- 

DT 300 

GOOFY’S RAYLWAY EX. 

UV 

185,- 

245,- 

DT 144 

GREMLINS 2 

AC 

185,- 

245,- 

USG 11 

GUNSHIP 

HS 

199,- 

295,- 

H 





DT 303 

HELLHOLE 

AC 

185,- 

245,- 

DT 384 

HERO CUEST N 

AC 

195,- 

245,- 

DT 304 

HEROES 

10 

245,- 

295,- 

USG 78 

HEROES OF THE LANCE 

AC 

175,- 

229,- 

USG 39 

HILLSFAR 

AC 

- 

345,- 

DT-461 

HITS II NY 

S5 

- 

295,- 

DT 202 

HOLLYWOOD COLLECTION 

S5 

275,- 

295,- 

DT 308 

HUNT FOR RED OCTOBER 

AC 

185,- 

245,- 

J-K 

-L 




INT 01 

JUSTERI NGSKASSETT 

JU 

169,- 

. 

DT 386 

KEYES OF MARMON N 

AC 

- 

245,- 

ANC 03 

KICK OFF II 

FB 

185,- 

- 

DT 314 

LAST NINJA III KARATE 

KA 

185,- 

245,- 

DT 204 

LINE OF FIRE 

AC 

185,- 

245,- 

DT 234 

LOTUS ESPRIT 

Bl 

185,- 

245,- 

M 





DT 391 

MAGIC CANDLE 1 

RO 

. 

245,- 

AMI 185 

MANCHESTER UNITED AUROPAFB 

195,- 

245,- 

SSI 16 

McARTURS WAR 

KS 

- 

295,- 

DT 433 

MERCS N 

AC 

185,- 

245,- 

DT 321 

MICKEY’S RUNNAWAY ZOO NYSK 

185,- 

245,- 

DT 154 

MIDNIGHT RERSISTANCE 

AC 

185,- 

245,- 

DT-462 

MINI OFFICE 2 

DB 

295,- 

395,- 

DT 156 

MONTY PYTON 

AC 

185,- 

- 

DT-463 

MOOVIE PREMIERE 

S5 

265,- 

295,- 

DT 324 

MYTH (CARTR.) 

AC 

345,- 

345,- 
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PRISER 

V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

Kas 

Disk 

N 





DT 205 

N. A. R. C. 

AC 

185,- 

245,- 

DT 326 

NARCO POLICE 

AC 

185,- 

245,- 

DT 327 

NAVY SEALS (CARTR.64) 

AC 

345,- 

345,- 

DT 158 

NIGHTBREED 

AA 

185,- 

245,- 

DT 450 

NORTH &SOUTH 

N AA 

245,- 

295,- 

O-P 





DT 436 

PANG (CARTRIDGE) 

AC 

299,- 

299,- 

USG 50 

PIRATES! 

AA 

199,- 

295,- 

USG 38 

POOL OF RADIANCE 

RO 

- 

395,- 

DT 206 

POWER PLAY CARTR. 

S3 

195,- 

195,- 

DT 332 

POWER UP 

S5 

245,- 

345,- 

DT 398 

PREDATOR 2 

AC 

195,- 

245,- 

DT 438 

RAINBOW COLLECTION 

N S4 

245,- 

295,- 

MIC 07 

RED STORM RISING 

AC 

229,- 

295,- 

DT 439 

ROADWAR BONUS EDIT 

N S3 

- 

395,- 

DT 242 

ROBOCUP 2 (CARTR.) 

AC 

345,- 

345,- 

SSI 12 

ROMM EL 

AC 

- 

295, 

s 





DT 399 

SHADOW DANCER 

AC 

195,- 

245,- 

DT 400 

SHAD.OF THE BEAS.(CARTR.) AC 

345,- 

345,- 

OCE 12 

SHADOW WARRIORS 

AC 

185,- 

245,- 

USG 66 

SILENT SERVICE 

KS 

179,- 

239,- 

USG 32 

SILVER BLADE 

AA 

- 

395,- 

DT 447 

SIX APPEAL 

N S5 

245,- 

- 

DT 342 

SKULL & CROSSBONES 

N AC 

185,- 

245,- 

DT 464 

SPEEDBALL 2 

NY AC 

195,- 

245,- 

DT 248 

SPORTING GOLD 

S3 

245,- 

295,- 

DT 211 

SPY WHO LOVED ME 

AC 

185,- 

274,- 

DT 212 

ST DRAGON 

AC 

195,- 

245,- 

DT 213 

STEALTH FIGHTER 

FS 

235,- 

295,- 

DT 216 

STRIDER II 

AC 

185,- 

245,- 

DT 353 

SUPER MONACO G.P. 

N Bl 

185,- 

245,- 

DT 217 

SUPER OFF ROAD 

AC 

195,- 

295,- 

DT 465 

SUPER SIM PACK 

NY S5 

245,- 

295,- 

DT 405 

SUPER MACY 

N AA 

- 

245,- 

DT 454 

SWITCHBLADE 

N AC 

195,- 

245,- 

DT 354 

SWIV 

AC 

195,- 

245,- 

DT 355 

SYSTEM 3 

S4 

245,- 

295,- 

T 





DT 356 

T.N.T 

N S5 

245,- 

345,- 

DT 466 

TERMINATOR 2 

AC 

195,- 

245,- 

DT 451 

TEST DRIVE 2 COLLECTION N S3 

395,- 

- 

DT 359 

TOTAL RECALL 

AC 

185,- 

245,- 

DT 467 

TURBO CHARGE 

NY Bl 

195,- 

245,- 

DT 408 

TURN & BURN 

N AC 

185,- 

- 

DT 362 

TURRICAN 2 

AC 

185,- 

245,- 

SSI 17 

TYPHON OF STEEL 

KS 

- 

345,- 

U-V 

- w 




DT 220 

VINDICATOR CARTR. 

AC 

345,- 

345,- 

USG 88 

WAR OF THE LANCE 

RO 

- 

395,- 

DT 181 

WEELS OF FIRE 

S4 

245,- 

295,- 

DT 368 

WINNING TEAM 

S5 245,- 

345,- 


Under PRISER så er: * = 

NYTTEPROGRAM. 


64 K = Kassett til Commodore 64 




64 D = Diskett til Commodore 64 HUSK: Å ANGI OM DU SKAL HA 


KASSETT ELLER DISKETT NÅR 

NY = NY PÅ DENNE LISTEN. DU 

BESTILLER SPILL OG 

N = NY PÅ FORRIGE LISTE. PROGRAM MER. 


Spill på cartridge til Commodore64 - C64GS 

BESKRIVELSE 



PRIS 

BADLAN D. 

.ACTION 


..345,- 

BATMAN THE MOVIE. 

.ACTION 


..345,- 

CHASE HQ 2 . 

.BILSPILL . 

..295,- 

CYBERBALL . 

.ACTION 


..345,- 

DOUBLE 

DRAGON . 

.ACTION 


..295,- 

FUN PLAY 

3 SPILL.TILBUD!! ACTION 


..195,- 

LAST NINJE RE MIX. 

.KARATE . 

..345,- 

MYTH. 


.ACTION 


..345,- 

NAVY S.E.A.L.S. 

.ACTION 


..345,- 

PANG. 


.ACTION 


..295,- 

PLOTTING. 

.ACTION 


..295,- 

POWER PLAY 3 SPILL.TILBUD!! ACTION 


..295,- 

ROBOCOP 2. 

.ACTION 


..295,- 

SHADOW OF THE BEAST. 

.ACTION 


..295,- 

SHADOW WARRIORS. 

.ACTION 


..295,- 

VINDICATOR . 

.ACTION 


..345,- 
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P . .1 


V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

PRISER 

A PC 

DT 371 

3D CONSTRUCTION KIT* 


PS 

675,- 

675,- 

AMI 306 

688 SUB ATTACK SUB 


UB 

395,- 

490,- 

A 






DT 264 

A.T. P. 


FS 

- 

590,- 

DT 100 

A 10 TANK KILLER 


FS 

490,- 

490,- 

DT 266 

ACTION STATIONS! 


KS 

490,- 

545,- 

DT 413 

AD LIB MUSIKK-KORT 

N 

MK 

- 

1890,- 

DT 472 

ALTRED DESTINY 

NY 

AA 

- 

590,- 

MIC 01 

AIRBORNE RANGER 


FS 

395,- 

395,- 

SSI 15 

AMERICAN CIVIL WAR 


KS 

- 

395,- 

DT 473 

AMNIOS 

NY 

AC 

395,- 

- 

AMI 243 

AMOS BASIC GAME CREATROR 

‘PS 

575,- 

- 

DT 374 

AMOSCOMPILER * 


PS 

445,- 

- 

DT 414 

AMOS 3D (3D ANIMASJON) N 

PS 

495,- 

- 

DT 474 

ANDRETTE RACING 

NY 

Bl 

- 

395,- 

DT 475 

ARCH NOPHOBIA 

NY 

AA 

- 

395,- 

DT 375 

ARMOUR GEDDON 


AC 

395,- 

- 

B 






DT 268 

BACK TO THE FUTURE 3 


AC 

395,- 

395,- 

ELA 123 

BARD'S TALE II 


GA 

395,- 

- 

ELA 

BARD’S TALE III 


GA 

395,- 

490,- 

ELA 03 

BATTLE CHESS 


SJ 

395,- 

- 

DT 131 

BATTLE CHESS II 


SJ 

395,- 

490,- 

DT 416 

BATTLE CHESS WINDOWS N 

SJ 

- 

545,- 

PC 15 

BATTLE OF BRITAIN 


FS 

490,- 

490,- 

DT 476 

BATTLE OF BRITAIN MISSIONDNYFS 

245,- 

245,- 

DT 225 

BATTLEMASTER 

N 

AC 

- 

490,- 

DT 477 

BEAST BUSTERS 

NY 

AC 

395,- 

- 

DT 272 

BET RA YL 


AC 

490,- 

545,- 

DT 273 

BIG BOX 10 MEGA GAMES 

10 

495,- 

495,- 

DT 417 

BILLIARDS 2 


BD 

395,- 

- 

DT 274 

BLACK CAULDRON 


AA 

490,- 

- 

DT 418 

BLADE WAR RIO R 


AA 

395,- 

- 

DT 275 

BLITZ 


KS 

395,- 

- 

AMI 320 

BLOODWYCH 


AC 

- 

545,- 

DT 276 

BLUE MAX 


FS 

490,- 

- 

DT 277 

BOMBER BOB 


AC 

345,- 

- 

DT 419 

BRAIN BLÅSTE RS 


AC 

395,- 

- 

DT 279 

BR AT 


AC 

395,- 

- 

DT 420 

BRIDGE 


BR 

395,- 

- 

AMI 

BRIDGE PLAYER 2150 


BR 

490,- 

395,- 

DT 478 

BRIDGE COMMANDER 

NY 

KR 

395,- 


DT 136 

BUCK ROGERS 


AA 

490,- 

490,- 

c 






DT 280 

CAR VUP! 


Bl 

395,- 


DT 421 

CALEFORNIA GAMES 2 


AA 

- 

490,- 

DT 222 

CARDINAL OF KREMLIN 

N 

AA 

395,- 

495, 

DT 279 

CARMEN DE LUXEY 

AA 

- 

795,- 


DT 480 

CARMEN, WHERE IN USA NY 

AA 

545,- 

- 

DT 481 

CARMEN, WHERE IN WORLD NY AA 

545,- 

545,- 

DT 482 

CARMEN, WHERE IN EUROPA NY AA 

545,- 

545,- 

DT 483 

CARMEN, WHERE IN TIMENY 

AA 

545,- 

- 

DT 484 

CASI NO 

NY 

RU 

- 

495,- 

AMI 305 

CASTLE WARRIOR 


AC 

395,- 

- 

DT 103 

CENTU RION 


AA 

395,- 

395,- 

DT 281 

CHALLENGERS 


S5 

490,- 

- 

DT 282 

CHAMPION OF RAJ 


AC 

395,- 

- 

USG 45 

CHAMPIONS OF KRYNN 


AA 

490,- 

490,- 

AMI 381 

CHESS CHAMPION 


SJ 

495,- 

- 

PC 25 

CHESSMASTER 2100 


SJ 

395,- 

395,- 

AMI 55 

CHESSPLAYER 2150 


SJ 

395,- 

395,- 

DT 284 

CHIP'S CHALLENGE 


AC 

- 

395,- 

DT 285 

CHUCK ROCK 


AC 

395,- 

- 

DT 286 

CHUCK YEAGERS FLIGHT 2 

FL 

395,- 

490,- 

PC 27 

CODENAME ICEMAN 


AA 

545,- 

545,- 

PC 28 

COLONEL'S BEQUEST 


AA 

495,- 

545,- 

CDS 03 

COLOSSUS BRIDGE 4.0 


BR 

- 

395,- 

CDS 01 

COLOSSUS CHESS 4.0 


SJ 

- 

- 

AMI 459 

COMPUTER HITS II 


S5 

395,- 

- 

DT 458 

CONFLICT IN MIDDLE EAST NY 

KS 

395,- 

490,- 

AMI 313 

CONFLICT OF CAMELOT 


AA 

495,- 

495,- 

DT 485 

CORSE OF CORPS 

NY 

AA 

495,- 

- 

DT 486 

COUNT DOWN 

NY 

AA 

- 

490,- 

DT 487 

CONVERT ACTION 

NY 

AA 

- 

545,- 

DT 376 

CRYSTALS OF ARBOREA NY 

AC 

395,- 

395,- 

USG 44 

CURSE OF AZURE BONDS 

RO 

490,- 

490,- 

DT 412 

CYBERTRON 3 

N 

AA 

395,- 

- 







i***»**"'** 4 &.-> 


V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

PRISER 

A PC 

D 






DT 423 

DARKMAN 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 290 

DAS BOOT 


KS 

480,- 

545,- 

DT 140 

DAYS OF THUNDER 


Bl 

145,- 

- 

PC 29 

DE LUXE PAINT 2 TILBUD AMIGATG 

395,- 

1595,- 

DT 424 

DE LUXEPAINT 4 

N 

TG 

1295,- 

- 

DT 425 

DEATHKNIGHTS OF KRYNN NY 

AA 

490,- 

490,- 

DT 195 

DICK TRACY 


AC 

395,- 

395,- 

DT 377 

DISK 


AC 

395,- 

- 

AMI 441 

DISTANS ARMIES SJAKK 

11 

395,- 

- 

DT 291 

DONALDS ALFABET 


SK 

395,- 

395,- 

DT 142 

DRAGON STRIKE 








AA 

490,- 

- 

ELA 08 

DRAGON WAR 


RO 

- 

395,- 

SSI 990 

DRAGONS OF FLAME 


RO 

395,- 

395,- 

AMI 471 

DRAGONS LAIR 


AC 

- 

595,- 

AMI 199 

DRAGONS LAIR II 


AC 

590,- 

590,- 

DT 292 

DUCK TALES 


AC 

395,- 

395,- 

E 






DT 488 

EARL WAWER 2.0 

NY 

BB 

- 

490,- 

DT 489 

ELITE + 

NY 

AA 

- 

645,- 

DT 490 

ELF 

NY 

AC 

395,- 

- 

DT 228 

ELVI RA 

NY 

AA 

490,- 

545,- 

DT 378 

ENGLAND CHAMPIONCHIP 

FB 

- 

395,- 

DT 294 

EUROPEAN SUPERLEAGE 

FB 

395,- 

395,- 

DT 379 

EYE OF THE BEHOLDER 

N 

AA 

490,- 

490,- 

F 






USG 09 

F-15 STRIKE EAGLE II 


FS 

545,- 

690,- 

AMI 309 

F-16 COMBAT PILOT 


FS 

395,- 

- 

AMI 247 

F-16 FALCON 


FS 

- 

495,- 

AMI 479 

F-16 FALCON (PC AT) 


FS 

- 

690,- 

PC 37 

F-19 STEALTH FIGHTER 


FS 

490,- 

690,- 

AMI 370 

F-29 RETALIATOR 


FS 

395,- 

545,- 

DT 491 

FACE OFF 

NY 

IS 

395,- 

- 

AMI 247 

FALKON F-16 MISSION 1 


FS 

345,- 

- 

AMI 450 

FALKON MISSION DISK 2 


FS 

345,- 

- 

DT 492 

FAST LANE 

NY 

Bl 

- 

490,- 

ELA 07 

FERARI FORMULA ONE 


Bl 

395,- 

- 

DT 143 

FINAL BATTLE 


KS 

395,- 

395,- 

DT 493 

FINAL FIGHT 

NY 

AC 

395,- 

- 

DT 296 

FIRST OF FURY 


S5 

395,- 

- 

DT 494 

FLAMES OF FREEDOM 

NY 

AA 

545,- 

- 

AMI 380 

FLIGHT SIMULATOR II 


FS 

695,- 

- 

DT 380 

FLIGHT SIM. SENERY DISK 

FS 

- 

395,- 

DT 381 

FLIGHT SIMULATOR 4 

N 

FS 

- 

890,- 

DT 382 

FLIGHT SIM. SENERY DISK 1,3,5,6,11 FS - 

295,- 

MUS 01 

FM COMPOSER & EDITOR 


MU 

- 

- 

DT 426 

FRENETI C 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 297 

FULL BLAST 


S5 

490,- 

490,- 

DT 298 

FUN SCOOL 2 


UV 

345,- 

- 

AMI 174 

FUTURE WARS 


AC 

- 

395,- 

G 






DT 200 

GAZAS SOCCER II 


FB 

345,- 

. 

DT 427 

GERM CRAZY 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 299 

GOO DS 


AA 

345,- 

- 

AMI 431 

GOLD OF AMERICAS 


AA 

395,- 

- 

DT 495 

GOLD RUCH 

NY 

AA 

- 

545,- 

DT 496 

GOLF CHALLANGE 

NY 

GO 

395,- 

- 

DT 231 

GOLDEN AXE 


AC 

- 

495,- 

DT 300 

GOOFY'S RAYLWAY EX. 


UV 

395,- 

395,- 

DT 144 

GREMLINS 2 


AC 

395,- 

- 

DT 383 

GUNBOAT 

N 

AC 

395,- 

- 

USG 11 

GUNSH IP 


HS 

395,- 

495,- 

H 






DT 459 

HALLS OF MONTEZUMA 

N 

KS 

395,- 

- 

DT 301 

HARD DRIVIN' 2 


Bl 

- 

490,- 

DT 497 

HARD NOVA 

NY 

AA 

395,- 

- 

DT 302 

HARPOON ( Amiga 1Mb) 


KR 

490,- 

545,- 

DT 498 

HEART OF CHINA 

NY 

AA 

- 

545,- 

USG 78 

HEROES OF THE LANCE 


AC 

395,- 

395,- 

DT 384 

HERO CUEST 

N 

AC 

395,- 

- 

PC 48 

HERO'S QUEST 


AD 

545,- 

- 

DT 305 

HIGH ENERGY 


S5 

490,- 

490,- 

USG 39 

HILLSFAR 


AC 

395,- 

395,- 

DT 306 

HILLSTREET BLUES 


AC 

395,- 

395,- 

AMI 428 

HIT DISK 


S4 

395,- 


DT 232 

HIT MACHINE 


S4 

395,- 

- 

DT 202 

HOLLYWOOD COLLECTION 

S5 

490,- 

- 

AMI 175 

HOYLES BOOK OF GAMES 

KO 

395,- 

490,- 

DT 499 

HOYLES BOOK OF GAMER 2 

KB 


490,- 
























Komplett spill-liste til AMIGA, Atari ST og PC 


PRISER 


V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

A 

PC 

DT 308 

HUNT FOR RED OCTOBER N AC 

. 

490,- 

DT 500 

HUNTER 

NY AA 

495,- 

- 


DT146 

IMORTAL 


AA 

395- 

490,- 

AMI271 

IMPERIUM 


AC 

395,- 

490,- 

PC49 

INDIANAPOLICE500 


Bl 

395,- 

395,- 

AMI 319 

INTERCEPTOR 

N 

FS 

490,- 

490,- 

DT310 

INTERNATIONALISHOCKEYN 

IS 

395,- 

- 

DT233 

ISHIDO 


KA 

395,- 

- 

AMI 442 

ITCAME FROMT. D ESERT 

AC 

490,- 

. - 


AM1134 

ITCAME FROMT. DESERT 

DA 

245,- 

- 


J-K 






DT501 

JETFIGHTRT2 

NY 

FS 

- 

545,- 

DT502 

JIMMYWHITESNOOKER 

NY 

BL 

495,- 

- 

DT503 

JONES INTHE FASTLANE NY AA 

- 

490,- 


DT386 

KEYESOFMARMON 

N 

AC 

- 

395,- 

DT312 

KICKBOXING 


BO 

395,- 

395,- 

ANC03 

KICKOFFII 


FB 

395,- 

395,- 

AM118 

KICKOFF EXTRATIMETILL. 

FB 

345,- 

- 


DT313 

KILLINGCLOUD 

N 

AC 

395,- 

545,- 

DT428 

KINGQUEST1 

N 

AA 

545,- 

545,- 

DT429 

KINGQUEST2 


AA 

545,- 

495,- 

DT430 

KINGQUEST3 


AA 

545,- 

495,- 

PC51 

KINGQUEST4 


AA 

545,- 

495,- 

DT387 

KING QUEST5 (VGA) 

N 

AA 

545,- 

590,- 

DT388 

KING QUEST5 (EGA) 

N 

AA 

- 

545,- 

DT113 

KINGSBOUNTY 


AA 

490,- 

- 

DT504 

KNIGHTSINTHESKY 

NY 

FS 

- 

590,- 

L 






DT505 

LASTNINJA3 

NY 

AC 

395,- 

- 

AMI341 

LEGENDOFSWORD 


RO 

395,- 

395,- 

AMI331 

LEISURESUITLARRYI 


GA 

395,- 

395,- 

AM1107 

LEISURESUITLARRYII 


AA 

490,- 

490,- 

PC54 

LEISURESUITLARRYIII 


AA 

495,- 

545,- 

DT506 

LEISURESUITLARRY5VGANY 

AA 

- 

545,- 

DT316 

LEMMINGS 

N 

AC 

395,- 

545,- 

DT114 

LHXATTACHCHOPPER 


FS 

- 

490,- 

DT389 

LIFEANDDEATH 

N 

KG 

395,- 

545,- 

DT507 

LINKS (VGA) 

NY 

GO 

- 

545,- 

DT508 

LINKSTILLEGGSDISKETT 

NY 

GO 

- 

295,- 

DT509 

LORDOFTHERINGS 

NY 

AA 

395,- 

545,- 

M 






DT391 

MAGICCANDLE1 


RO 

. 

395,- 

AM1185 

MANCHESTERUNITEDEUROPA 

FB 

395,- 

- 

AM1110 

MANHUNTERN.Y. 


AC 

490,- 

490,- 

PC57 

MANHUNTERS. F. 


AA 

495,- 

490,- 

DT510 

MARIAN MEMORANDUM 

NY 

AA 

- 

590,- 

DT152 

MEAN STREET 


AA 

- 

490,- 

DT511 

MEDIEVAL LORDS 

NY 

AA 

- 

490,- 

DT512 

MEGAFORTRESS 

NY 

FS 

- 

545,- 

DT513 

MEGA-LO-MANIA 

NY 

AA 

490,- 

- 

DT319 

MERCHANT COLONY 

N 

AA 

495,- 

545,- 

DT433 

MERCS 

N 

AC 

395,- 

- 

DT321 

MICKEY'SRUNNAWAYZOON SK 

395,- 

395,- 


PC 61 

MICRO MATH MATEMATIKK.* 

UV 

- 

395,- 


USG24 

MIGHT&MAGIC 1 


RO 

- 

490,- 

DT322 

MIG29 


FS 

490,- 

545,- 

DT514 

MIG29MFULCRUN 

NY 

FS 

590,- 

645,- 

DT393 

MOONBASE 


AA 

545,- 


DT394 

MONKEY ISLAND 


AA 

395,- 

490,- 

DT323 

MOONSHINE RACER 

N 

Bl 

395,- 

490,- 

DT515 

MOTHERGOOSE 

NY 

AA 

- 

395,- 

DT516 

MOVIEPREMIERE 

NY 

S4 

490,- 

490,- 

DT235 

MURDERSINSPACE 


AC 

- 

490,- 

N 






DT205 

N.A.R.C. 


AC 

395,- 

. 

DT325 

NAM 


KS 

490,- 

545,- 

DT327 

NAVYSEALS 


AC 

395,- 

. 

DT517 

NEBULUS2 

NY 

AC 

395,- 

. 

DT396 

NINJAREMIX 

N 

KA 

395,- 

. 

DT518 

NOGREATERGLORY 

NY 

KS 

- 

545,- 

Q. 

i 

o 






DT328 

OBITUS 


AC 

495,- 

. 

DT519 

OIUSWELL 

NY 

AA 

- 

395,- 

DT520 

OUTRUNEUROPA 

NY 

Bl 

395,- 


DT 436 

OUTZON E 

N 

AC 

395,- 

. 

DT 159 

OVERR UN 


KS 

490,- 

- 


PRISER 


V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

A 

PC 

DT 116 

PGA TOUR GOLF 


GO 

395,- 

395,- 

DT 521 

PHANTASEIE BONUS EDITION 

S3 

490,- 

490,- 

USG 50 

PIRATES! 


AA 

395,- 

- 

AMI 282 

PLAYER MANAGER 


FB 

345,- 

- 

AMI 129 

POLICE QUEST 1 


AC 

395,- 

395,- 

PC 69 

POLICE QUEST II 


AC 

495,- 

490,- 

DT 522 

POLICE QUEST III 

NY 

AA 

- 

590,- 

USG 38 

POOL OF RADIANCE 


RO 

490,- 

490,- 

DT 523 

PORTS OF CALL 

NY 

AA 

395,- 

- 

DT 241 

POWERMONGER 


AA 

490,- 

- 

DT 524 

POWERCRASH 

NY 

S5 

- 

490,- 

DT 242 

POWER PACK 


S4 

- 

490,- 

DT 398 

PREDATOR 2 


AC 

395,- 

395,- 

DT 335 

PRINCE OF PERSIA 


AA 

395,- 

- 

DT 336 

PRO TENNIS TOUR 2 


TE 

395,- 

- 

Q-R 






DT525 

QUEST FOR GLORY 1 

NY 

AA 

- 

545,- 

DT338 

QUESTFORGLORY2 


AA 

545,- 

545,- 

DT526 

RTYPEII 

NY 

AC 

395,- 

- 

DT117 

RAILRO ADTY COON 


AA 

545,- 

545,- 

DT438 

RAINBOWCOLLECTION 

N 

S4 

490,- 

- 

DT118 

RAPCON2 


FL 

- 

645,- 

DT527 

REDBARON 

NY 

FS 

- 

545,- 

MIC07 

RED STORM RISING 


AC 

395,- 

545,- 

FIR01 

RICK DANGEROUSII 


AC 

395,- 

395,- 

DT528 

RIDERSOFROHAN 

NY 

AA 

- 

490,- 

DT529 

RISEOF DRAGON 

NY 

AA 

545,- 

545,- 

DT530 

ROADWAR BONUS EDITION NY 

S3 

- 

490,- 

DT531 

ROBINHOOD 

NY 

AA 

495,- 

495,- 

DT532 

RODLAND 

NY 

AC 

395,- 


DT533 

ROLLING RONNY 

NY 

AC 

395,- 

- 

DT242 

ROBOCUP2 


AC 

395,- 

- 

DT534 

RULESOFENGAGEMENT 

NY 

KS 

- 

545,- 

s 






DT164 

SEARTSFORTHEKING 


AA 

545,- 

- 

DT165 

SECONDFRONT 


KS 

490,- 

- 

DT440 

SECRETOFSILVERBLADE 

AA 

490,- 

495,- 


DT208 

SEGA MASTER MIX 


S5 

490,- 

- 

DT535 

SECRETWEPONSLUFTW 

NY 

FS 

- 

545,- 

DT445 

SESAM STASJON-TALL 


BA 

345,- 

345,- 

DT446 

SESAMSTASJON-BOKSTAV BA 

345,- 

345,- 


AMI339 

SHADOW OFTHE BEAST 2 

AC 

490,- 

- 


DT536 

SILENTSERVICE2 

NY 

KS 

495,- 

545,- 

USG32 

SILVERBLADE 


AA 

- 

490,- 

DT341 

SIMCITY+POPULOUS 


AA 

490,- 

545,- 

DT401 

SIM CITYTILLEGGSDISK 

N 

AA 

295,- 

295,- 

DT537 

SIMEARTH 

NY 

AA 

- 

545,- 

PC73 

SKIORDIE 


AC 

395,- 

- 

DT342 

SKULL&CROSSBONES 


AC 

395,- 

- 

DT538 

SORCERER'SAPPLIANCE 

NY 

AA 

- 

590,- 

DT120 

SORCERIAN 


AA 

- 

495,- 

DT121 

SOUND BLÅSTER MUSIKK KORT *KO- 

2390,- 


DT122 

SOUND BLÅSTER MIDI * 


Ml 

- 

996- 

DT449 

SOUND BLÅSTER MIDI CON. BOX+SOFTW. 1490,- 


DT448 

SOUND BLÅSTER C/MSSTEREOCHIPS 

N 

490,- 

DT450 

SOUND BLÅSTER DEVELOPEKIT 

N 

1490,- 


DT451 

SOUND BLÅSTER SEQUENCESEQUENCER1190,- 


DT452 

SOUNDBLASTER COMPOSER 

N 

- 

950,- 

DT343 

SONJASMATTESPILL1 NORSK 

m 

- 

395,- 

DT344 

SON J AS MATTESPILL2 NORSK 

MA 

- 

395,- 

DT539 

SPACE1889 

NY 

AA 

- 

495,- 

AMI 362 

SPACEACE 


AC 

645,- 

690,- 

























PR 

ISER 

V.NR. 

BESKRIVELSE 

TYPE 

A 

PC 

AMI 130 

SPACE QUEST 1 


AA 

395,- 

395,- 

AMI 500 

SPACE QUEST II 


AA 

395,- 

490,- 

DT 245 

SPACE QUEST III 


AA 

545,- 

495,- 

DT 345 

SPACE QUEST 4 EGA 


AA 

- 

545,- 

DT 346 

SPACE QUEST 4 VGA 


AA 

- 

545,- 

DT 347 

SPEEDBALL 2 


AC 

395,- 

- 

DT 247 

SPINDIZZY WORLD 


AC 

395,- 

- 

DT 403 

SPIRIT OF EXCALIBUR 


AA 

490,- 

590,- 

DT 248 

SPORTING GOLD 


S3 

395,- 

395,- 

DT 404 

SQUASH (J.KAHN) 


SQ 

395,- 

- 

DT 171 

STARFIGHT II 


AC 

395,- 

395,- 

DT 350 

STELAR 7 


AC 

395,- 

- 

DT 250 

STORM ACROSS EUROPEN 

KS 

395,- 

- 

DT 453 

STRIKER MANAGER 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 353 

SUPER MONACO G.P. 

N 

Bl 

395,- 

- 

DT 540 

SUPER SIM PACK 

NY 

S4 

395,- 

490,- 

DT 405 

SUPER MACY 


AA 

490,- 

545,- 

DT 406 

SWITCHBLADE 2 


AC 

395,- 

- 

DT 354 

SWIV 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 254 

SWORD OF ARGON 


RO 

490,- 

- 

T 






DT 356 

T.N.T 

N 

S5 

490,- 

- 

PC 78 

TANK PLATOON 


KS 

490,- 

550,- 

DT 357 

TEAM SUZUKI 


MS 

395,- 

490,- 

DT 255 

TEAM YANKEE 


KS 

395,- 

- 

DT 451 

TEST DRIVE 2 COLLECTION N 

S3 

490,- 

545,- 

DT 358 

TEST DRIVE III 


Bl 

- 

490,- 

DT 541 

TERMINATOR II 

NY 

AA 

395,- 

545,- 

DT 452 

THUNDERH AWK 

N 

FS 

490,- 

- 

AMI 374 

TIE BREAK 


TE 

395,- 

- 

DT 407 

TOKI 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 360 

TOM AND THE GHOST 

N 

AC 

395,- 

- 

DT 256 

TOURNAMENT GOLF 


GO 

395,- 

- 

DT 257 

TOYOTA CELICIA 


Bl 

395,- 

- 

DT 542 

TRACON II 

NY 

FL 

- 

645,- 

USG 01 

TURBO OUTRUN 


Bl 

- 

490,- 

DT 218 

TURTLES NINJA 


AC 

395,- 

490,- 

SSI 17 

TYPHON OF STEEL 


KS 

490,- 

- 

u-v 

- w 





DT 364 

U.M.S. II 


KS 

490,- 

490,- 

DT 365 

ULTIMA 5 


AA 

490,- 

- 

DT 125 

ULTIMA 6 


AA 

- 

545,- 

DT 543 

ULTIMA BASEBALL 

NY 

BB 

- 

545,- 

DT 544 

UTOPIA 

NY 

AA 

490,- 

. 

DT 545 

VAXI NE 

NY 

AC 

- 

395,- 

AMI 172 

VIRUS KILLER * 


NT 

195,- 

- 

PC 83 

VIDI-PC DIGITALISERING* 

VI 

- 

2150,- 

DT 455 

VIRTIUAL REALITY 1 

N 

S5 

545,- 


DT 456 

VIRTUAL REALITY 2 

N 

S5 

490,- 

490,- 

USG 88 

WAR OF THE LANCE 


RO 

- 

490,- 

DT 367 

WARLORDS 


AA 

395,- 

395,- 

DT 546 

WAYNE GRETZKY ISHOKY NY 

IS 

. 

545,- 

DT 181 

WEELS OF FIRE 


S4 

490,- 

- 

DT 547 

WESTERN FRONT 

NY 

KS 

- 

495,- 

DT 548 

WILD WHEELS 

NY 

Bl 

395,- 

- 

DT 549 

WILLY BEAMSMITH (VGA) NY 

AA 

- 

545,- 

DT 368 

WINNING TEAM 


S5 

490,- 

- 

DT 410 

WING KOMMANDER 2 


AA 

- 

545,- 

DT 411 

WING KOMANDER MISION D. 

AA 

- 

245,- 

DT 550 

WING COMMANDER SPEECH 

LD 

. 

295,- 

DT 260 

WINGS (512K) 


AC 

490,- 

- 

AMI 431 

WINGS OF FURY 


AC 

- 

395,- 

DT 185 

WOLFPACK (1MB) 


KS 

490,- 

- 

DT 369 

WOND ERLAND 


AA 

490,- 

545,- 

GRE 25 

WORLD CUP SOCCER 


FB 

345,- 

. 

DT 551 

WORLDS AT WAR 

NY 

AA 

- 

490,- 

DT 552 

WULFPACK (dobbel) 

NY 

KS 

- 

545,- 

DT 370 

WRATH OF DEMON 


AA 

490,- 

545,- 

Z 






DT 553 

ZELIARD (VGA) 

NY 

AA 

. 

395,- 

DT 457 

ZONE WARRIORS 

NY 

AA 

395,- 

- 

Under 

PRISER så er: 

* = NYTTEPROGRAM. 



NY =NY PÅ DENNE LISTEN. 

A = Amiga og Atari ST 

N =NY PÅ FORRIGE LISTE. 

PC = IBM PC og kompatible 





maskiner. 

HUSK 

Å ANGI 

HVILKEN 



MASK IN 

DU 

HAR 

NÅR DU 

Oppgi om du skal ha 3,5 

BESTILLER 

SPILL OG 

eller 5,25" 

disketter til PC 

PROGRAM MER. 




Endelig er den her, AMOS 3D 
for Amiga. Der du kan lage spill 
og programmer med 3D effekter 
som går like raskt som de ras¬ 
keste 3D spill på markedet. 

LAG DINE EGNE 
OBJEKTER 

Med et medfølgende program, 
"Objekt Modeller" kan du lage dine 
egne 3D objekter med alle slags for¬ 
mer. Objektene kan strekkes, roteres 
eller "limes sammen" fra noen 
grunnobjekter. Alle objekter kan strek¬ 
kes og krympes slik du måtte ønske. 
Du kan pynte på objektene ved å 
skrive på overflaten. Du kan også lage 
overflate-annimering, der figurer på 
overflaten beveger seg. Du kan velge 


farge på overflaten av objektene du 
lager, eller det kan være "hull" i dem. 

Nye kommandoer 

Objektene kontrolleres med nye 
kommandoer i AMOS. Det er kom¬ 
mandoer for alle bevegelser. Du kan 
også forstørre og forminske eller 
strekke objektene fra AMOS. 

HVOR RASK ER 
AMOS 3D? 

Typisk hastighet er ca. 16 bilder 
pr. sek. En enkelt kube kan rotere med 
ca. 25 bilder pr. sek. Du må ha minst 
1 Mbyteinternminneforå kjøre AMOS 
3D. Pris: 

Kr. 490,” 


Type forklaring 


AA = ARKADE ADVENTURE 
AC = ACTION SPILL 
AD = ADVENT URE 
AF = AMERIKANSK FOTBALL 
AR = ARKADE 
BB = BASKETBALL SPILL 
Bl = BILSPILL 
BL = BILLIARD 
BO = BOKSING 
BR = BRIDGE 
DA = DATA DISKETT 
Dl = DETEKTIV SPILL 
DB = DATABASE 
DR = DISK RECOVERY 
FB - FOTBALL SPILL 
FL = FLYVELED ERSPILL 
FS = FLYSIMM ULATOR 
GA = GRAFISK ADVENTURE 
GO = GOLF SPILL 
HS = HELLI KOPTER 
SIMM ULATOR 
ID = IDRETS SPILL 
IS = ISHOKEY 


JU = JUSTERINGS TAPE 
KA = KARATE 
KB = KABA LER 
KG = KIRURGI 
KO = KORT TIL PC 
KO = KORT SPILL 
KP = KLES POKER 
KS = KRIGSSIMMULATOR 
LD = LYDEFFEKTER 
MA = MATT EM ATI KK 
Ml = MIDI INTERFACE 
MK = MUSIKK KORT 
MS = MOTORSYKKEL SPILL 
MU = MUSIKK PROGRAM 
NT = NYTTEPROGRAM 
NY = NYTT SPILL CA.1 MND. 

GAMMELT 
PO = POKER 
PS = PROGRAM ERINGS- 
SP RÅK 

RA = ROMFART 
SIMM ULATOR 
RO = ROLLESPILL 


RS = ROMFART SIMMULATOR 
RU = RULETT 

54 = SAMLEKASSETT 4 SPILL 

55 = SAMLEKASSETT 5 

SPILL. .OSV. 

10 = SAMLEKASSETT 10 

SPILL 

11 = SAMLEKASSETT 11 

SPILL. .OSV. 

SB = SKATEBOARD 
Sl = SIMULATOR 
SJ = SJAKK SPILL 
SK = SAMLEKASSETT 
SP = SPORT SPILL 
ST = STRATEGI SPILL 
SQ = SQUASH 
TA = TANKS SIMULATOR 
TE = TENN IS 
TG = TEGN EPROGRAM 
TS = TEGNE SERIER 
UB = UBÅT SIMULATOR 
UV = UNDERVISNING 












22 Spill-test! 



Spill er ikke lenger hva det engang 
var. Mange av dagens spill nærmer 
seg mere simulatorer en spill. Også 
dette spillet, som har som "hoved¬ 
person" F-15 flyet som var med å ta 
"rotta på" Sadam for ikke så lenge 
siden. Prøver du dette spillet, så kan¬ 
skje du får et ufrivillig møte med 
Sadam igjen. 

Simulatoren går ut på å fly f ra en basef or 
deretter å krysse over i fiendtlig territorium 
og levere" lasten" som kan bestå av forskjel¬ 
lige typer raketter på et oppgitt hovedmål og 
seku ndermål. Det fø Iger med flere kart over 
de forskjellige områdene, og du får oppgitt 
kartreferanse som målene befinner seg i. 

Mange kart følger med 

Du kan velge hvor du vil tjenestegjøre 
som jagerflyver. F.eks. Vietnam, Persiske 
gult, Libya, Midt østen, Sentral Europa og 
Nordkapp (med litt av Nordnorge). Det føl¬ 
ger med kart over alle områdene der en del 
av målene og alle flyplasser er avmerket. 
Du kan også velge hvor god pilot du vil være. 

Mange muligheter 

Deretter sitter du i cockpiten på flyet. 
Her er det bare å sette på etterbrenneren, 
og du er på vingene i løpet av noen sek¬ 
under. Det er også massevis av instrumen¬ 
ter å knapper, og det er ikke lett å holde 
fingrene fra fatet. Du har bl.a. kart, radar og 
visuell kamerakontakt med det målet du 
velger. Når du først har valgt et mål, så gjør 
elektronikken resten, og låser seg til målet, 
slik at du kan skyte ut raketter når du er 
kommet på skuddhold. Avstanden til målet 



Pro 5000 

En populær og robust joystick. 
6 mikrobrytere. 

Kraftig innstøpt stålskaft. 

Kr. 245,- 


vises på den visuelle skjermen. En pil viser 
hele tiden retningen til hovedmålet. 

Fienden er over alt 

Pass opp for fiendtlige fly, som stadig 
prøver å sende raketter etter deg. De for- 
skjelligeforsvarsposisjoner på bakken sen¬ 
der også luftvernskyts etter deg. Disse ser 
du både på radar og visuelt ut av cockpit 
vinduet. Det er fristende å skyte ut 
varmesøkende raketter etter de, men pass 
deg så du ikke bruker opp alle før du er 
kommet fram til hovedmålet. Du har for 
øvrig bl.a. 3 forskjellige rakettyper på flyet. 
Det er : kortdistanse raketter, 
luftmålsraketter, og raketter beregnet for 
bakkemål. Blir du truffet, så dør du ikke med 
en gang, men flyet blir skadet på forskjellige 
måter, som gjør livet vanskeligere. Ofte får 
du ikke full gass på flyet, eller radaren eller 
andre instrumenter kan settes ut av funk¬ 
sjon. 

Meget god 3D grafikk 

Du har for øvrig mange muligheter når 
det gjelder å beskue omgivelsene. Du kan 
se til alle sider ut fra flyet. Du kan også se 
forover uten å se kontrollpanelet på flyet slik 
at du har god utsikt. Spillet har brukbar 3D 
grafikk og viser deg endel detaljer og 
kjennemerker i landskapet under. Du kan 
således sammenligne utsikten med radar- 
bildet og målbildet på kontrollpanelet for 
lettere å finne de forskjellige målene du kan 
skyte på. 


Klarer du å lande? 

Har du klart å komme fram til målet og 
ødelagt det, må du sette nesen hjemover å 
forsøke å lande trykt på en "vennlig" fly¬ 
plass, eller et hangarskip. Det er ikke alltid 
like lett å treffe flyplassen, da det er lett å ha 
for stor fart under innflyving, men med noe 
trening så går det som regel bra. 

Skyt deg ut om nødvendig 

Hvis du ikke klarer å komme deg tilbake, 
har du som regel muligheten å skyte deg ut 
av flyet før det styrter, men hvis du ødeleg¬ 
ger mere en 3 fly på denne måten, så sier 
forsvarsledelsen stopp, og du får du ny 
stilling som kontorist. 

Konklusjon 

Et meget realistisk spill, med mange 
muligheter som det kan ta litt tid å sette seg 
inn i. Til gjengjeld, så gir spillet god spilleglede 
når du først husker hva alle "knottene" på 
kontrollpanelet i flyet brukes til.Vi testet 
Amiga versjonen, men spillet kan du få til 
endel andre maskiner, bl.a: 

Amiga.kr. 545,- 

Atari.kr. 545,- 

PC.kr. 690,- 

Ønsker du å bestille spillet, så kan du 
benytte bestillingslisten bak i bladet. 



















20 millioner brukere kan ikke ta feil! 



* Atari/Commodore * Økonomi modell 
* 2 skyteknapper * Sugekopper 



* Atari/Commodore * Autofire 
* 2 Skyteknapper * Microbrytere 
* Sugekopper 



•Amstrad/Atari/Commodore * Autolire • Atari/Commodore * Ergonometrisk 

' Microbrytere ' 2 Skyteknapper handgrep * 2 Skyteknapper * Sugekopper 

* Sugekopper 



*Sega/Atari/Commodore/MSX /Amstrad 
* Ergonometrisk handtak * 2 skyteknapper 
* Sugekopper 


*Nitendo * Autofire * Separerte Start og 
velgerknapp * Ergonometrisk handtak 
* Sugekopper 


QuickG hot 

by Bondwell 


Generalagent Skandinavia: 

batavia a.s. - Oslo 



C>T MP Ultimate 
mtiO! Basebaf 

PLVS- i.C.UDS MORI. 


-.ow 16.773,120 
ar.tra colours can 
:nangc your life! 


Quick Shoot joysticker 

Vi skaffer alle QuickShoot joysticker til 
rimlige priser. Se annonse over. 

QS-101.kr. 85,- 

QS-102P.kr. 95,- 

QS-111 A.kr. 145,- 

QS-131.kr. 95,- 

QS-130F.kr. 155,- 

QS-130 N.kr. 155,- 

Tlf. (09) 96 00 10 


Bladene kommer altså ut månedlig. Bladene kan bestilles fra oss. Bruk 
bestillings seddelen. Når du bestiller, vil vi alltid sende siste nr. som vi har 
inne. 


Vi kan nå skaffe flere engelske computerblader. Bladene har ofte en eller 
2 disketter eller kassetter med. Nedenfor kan du se en liste der det også er 
angitt flere detaljer om disse bladene. Bruk bestillingsnummeret når du 
bestiller noen av disse bladene fra oss. 


Varenr. Tittel Sider Til Computer Tilbehør 

BL-2 Commodore mZzap! 64100 Commod. 64 Kassett 

BL-7 AMIGA Action 130 AMIGA 3,5" diskett 

BL-8 AMIGA Computing 150 AMIGA 3,5" diskett 

BL-9 AMIGA Format 300 AMIGA 3,5" diskett 


Pris 

49,- 

75,- 

75,- 

79,- 


Add colour *- 
to your life!_ _ 


React. tTi« 
in computc 
graphics withuu- 
spcnding a fortum ? 


Get back to 
gamepiøv! 


* infl out how tue arcadc classicr 
Liin givc you the best value tnere 
is in sheer fun and enjoyrnen*. 































24 dM PC-kurs 

MS-DOS 


£DIi 


TITLER 


Kontakt oss, og vi vil sende brosjyre på CDTV samt en 
bedre beskrivelse av hver tittel. Vi tar bare med beskri¬ 
velse av noen av titlene for å vise mulighetene med CDTV 
software. 

CT-100 ADV MILITARY SYSTEM OPPSL AGSVER KEt oppslagsverk over avansert 

miiitersystemer.Kr. 490,- 

CT-136 ALL DOGS GO TO HEAVEN BARN TEGNEBOK M/LYD FRA 

FILMEN Kr. 490,- 

CT-101 AMERICAN HERITAGE DICTIONERY LEKSIKON Med over 180.000 

oppslagsord og over 3000 bilder.Kr.490,- 
CT-102 ANIMALS IN MOTION UNDERVISNING Kr. 490,- 
CT-103 BARNEY BEAR SCOOL BARN EPROGRAM Kr. 490,- 
CT-104 BARNEY BEAR CAMPING BARN EPROGRAM Kr. 490,- 
CT-105 BATTLE STORM SPILL Kr. 490,- 

CT-106 B.A.T SPILL ROLLESPILLKr. 490,- 

CT-107 BUSINESS AND POUTICS OPPSL AGSVER K Kr. 490,- 
CT-108 CD REMIX MUSIKK Dette er starten på en helt ny 

genrasjon av musikkprogrammer. Her har du muligheten til å ta de 
beste sekvenser fra dine egne CD plater og remixe disse musikk¬ 
stykker, så du kan lage din egen musikk-mix. Over 100 forskjellige 
sampels er inkludert i programmet. Bli din egen DJ.Kr. 490,- 
CLASIC BOARD GAMES 3 SPILL Sjakk, Backgammon og Dam.Kr. 490,- 
DEFENDER OF THE CROWN SPI LLKr. 490,- 
FALCON FLYSIMULATOR Kr. 490,- 

FRUIT, VEGETABELS, HERBS OPPSL AGSVER KKr. 490,- 
FUTURE WARS SPI LLKr. 490,- 

FUN SCHOOL 3 LEREPROGRAM FOR BARN (under5)Kr. 295,- 

GARDEN PLANTS OPPSLAGSVERK OM PLANTERKr. 490,- 

HOUND OF BASKERVILLES DETEKTIV SPILLKr. 490,- 

ILLUSTRATED ENCYCLOPEDIA LEKSIKON Kr. 795,- 


CT-109 
CT-110 
CT -111 
CT-112 
CT-113 
CT-114 
CT-115 
CT-116 
CT-117 
CT-118 
CT-119 
CT-120 
CT-121 

CT-122 

CT-123 


CT-135 

CT-124 

CT-125 

CT-126 

CT-127 

CT-128 

CT-129 

CT-130 

CT-131 

CT-132 

CT-133 

CT-134 


PRO TENNIS TOUR 
PSYCO KILLER 


INDOOR PLANTS OPPSLAGSVERK OM PLANTERKr. 

LEM MIN GS ACTION-SPILLKr. 490,- 

MINDRUN SPILLKr. 490,- 

MY PAINT TEGNEPROGRAM For barn. 

Meget enkelt i bruk.Kr. 490,- 
SPORT SPILL Kr. 490,- 
ARKADE ADVENTURE SPILL 
Et spill der du virkelig ser styrken med CDTV. En uovertruffen 
grafikk og spillbarhet som langt overgår f.eks. AMIGA 500Kr. 395,- 
SCIENCE AND INNOVATION OPPSLAGSVERKKr. 490,- 
SIM CITY ARKADE ADVENTURE SPILLKr. 490,- 

SILVER PALATE COOK BOOK KOKEBOKKr. 490,- 
SUPER GAMES PACK 4 ACTION SPILL. Kr. 490,- 

SPIRIT OF EXCALIBUR ROLLESPILLKr. 490,- 

THE SIGN OF THE FOUR ROLLESPILLKr. 490,- 

ROLL ESPILL Kr. 490,- 
OPPSLAGSVERK TRÆRKr. 490,- 
ACTION SPILLKr. 490,- 
SPILLKr. 490,- 

GRAFIKK OPPSLAGSVERKKr. 490,- 
ACTION SPILLKr. 490,- 


490,- 


TOWN WITH NO NAME 
TREES AND SHRUBS 
UN REAL 

WRATH OF THE DEMON 
WOMEN IN MOTION 
XENON 2 


Av Tonny Espeseth 

Vi fortsetter vår serie 
om MS-DOS. Denne 
gangen skal det dreie 
seg om menyer. 

Det kan ofte være hendig å få 
frem en meny når man starter 
opp med en diskett. Det er ikke 
alltid like lett å huske hva man 
må skrive for å starte det pro¬ 
grammet man vil. 
(\UTILITY\GRAPHIS\DP\DPAINT 

For å lage e n meny som kommer 
frem automatisk kan man be¬ 
nytte seg av en litt spesiell batch 
fil som heter AUTOEXEC.BAT. 
Vi husker fra sist at en batch fil 
inneholder en samling av DOS 
kommandoer som kan utføres 
ved å skrive fornavnet på denne 
filen. 

AUTOEXEC.BAT er spesiell 
fordi den utføres automatisk når 
maskinen starter opp. Hvis man 
lager en oppstartdiskett, ved å 
formatere den som en system¬ 
diskett 

(bruk FORMAT A: /S og kopier 
inn COMMAND.COM), så kan 
man selv bestemme hva som 
skal skje når maskinen startes 
med den. Dette gjør man ved å 
lage en AUTOEXEC.BAT fil på 
roten (den øverste katalogen) 
av disketten. 

Her er et eksempel på hvordan 
man kan lage en 
AUTOEXEC.BAT meny. For å 
skrive det inn brukes tekstbe¬ 
handling eller kommandoen 
COPY CON AUTOEXEC.BAT 
som kopierer det som skrives på 
tastaturet (con=console) til filen 
AUTOEXEC.BAT. Når alt er 
ferdigskrevet holder man inne 
<Ctrl> og trykker Z. Så trykker 
man på <enter> tasten. Kom¬ 
mentarene i parentes hører ikke 
med. Her er filen: 

GEcho off 
prompt $p$g 
Path \ 
meny 

@Echo off Hindrer utskrift av 
kommandoene til skjerm, 
alfakrøll foran kommandoen ut¬ 
fører den ‘usynlig’. 
prompt $p$g Skriver ut hvilken 
katalog man befinner seg i ($p) 


og tegnet V ($g) foran markø¬ 
ren. 

Path \ Dos vil nå alltid lete i rot 
katalogen etter filer. Dette er 
nødvendig siden det er her alle 
menyens batch filer skal legges. 
Meny Henter bachfilen med 
navnet MENY. 

Nå er oppstartingsprogrammet 
ferdig. Legg merke til at siste 
linje i AUTOEXEC.BAT fila kal¬ 
ler opp en ny batch fil med nav¬ 
net MENY.BAT. Denne menyfila 
kan f.eks. se slik ut: 

@echo off 
cls 

echo MENY 
echo. 

echo 1. DPAINT 

echo 2. Tekstbehandling 

echo. 

echo Skriv 'Meny' for denne 

menyen 

echo. 

echo Velg: 

Hvis du vil ha en meny som ser 
litt mer proff ut kan du godt bruke 
et tekstbehandlingsprogram for 
å lage den og så skrive den ut i 

MENY.BAT ved hjelp av TYPE 
kommandoen (f.eks TYPE 
MENY.TXT). 

Nå er det på tide å legge inn 
valgene. Disse er og batch filer 
med navnene 1 .BAT og 2.BAT. 
Her er et eksempel på hvordan 
1.BAT kan se ut. Det forutsetter 
at programmet DPAINT ligger i 
en katalog med navnet DP un¬ 
der roten. 

decho off 

echo DPAINT lastes inn... 

cd \DP 

DPAINT 

MENY 

cd \DP (forandrer den aktive 
katalogen til katalogen med 
navn DP som ligger under 
roten) 

DPAINT (start programmet 
DPAINT) 

MENY (Henter frem menyen 
igjen når brukeren har forlatt 
programmet) 

Filen 2.BAT vil få et tilsvarende 
utseende. Det er viktig at alle 
batch filene jeg har beskrevet 
legges på roten, altså den øver¬ 
ste katalogen. Ellers er det ikke 
sikkert at DOS finner dem. 


MÅNEDENS TITTEL 
FOR CDTV. 

Månedenstittel for CDTV. 
CD-REMIX . 

Normal pris kr. 490,- 
Du får det for 

Kr. 395,' 


og Kr. 390,- pr. årgang for 
AMIGA. 

Hver årgang for Commodore 64 
inneholder ca. 130-140 program¬ 
mer og ca. halvparten er spill. 
Resten er forskjellige 
nytteprogrammer, demoer, mu¬ 
sikk, klubbstoff, kurs mm. 
Tidligere årganger som er til¬ 
gjengelig for kassett til Commo¬ 
dore 64 er: 

1989,1990 Kr. 290,- pr. årgang. 


Tidligere årganger av 
programklubben 

Tidligere årganger av program¬ 
klubben er til salgs. Hver årgang 
består av 6 kassetter eller dis¬ 
ketter. Disketter for Commodore 
64 er innspilt på begge sider. 
Programklubben koster Kr. 290,- 
pr. årgang for Commodore 64 


Tidligere årganger som er til¬ 
gjengelig for diskett til Commo¬ 
dore 64 er: 

1987, 1988, 1989, 1990 
Kr. 290,- pr. årgang 

Tidligere årganger som er til¬ 
gjengelig for AMIGA er: 

1988, 1989, 1990 Kr. 390,- pr. 
årgang. 


















Programklubbsiden ! jjjjja. “ 


På disse sidene presenteres de nye 
programklubbdiskettene. Her kan du 
lese det som er med av programmer 
på hver diskett. Det er også denne 
gangen 2 disketter med. 

Programklubben 
AGATON for Amiga 

Den første disketten inneholder: 

Z-Scroll Dette er et program som lager 
scrolltekst i Workbech. 

Spread Denne gangen har vi overgått 
oss selv og flesker til med et skikkelig 
regneark-program. Programmet kan kalku¬ 
lere de feltene du ø nsker. D u kan lage alt fra 
hjemmeregnskap til budsjetter og andre 
utregninger med programmet. 

Mambamov Et skikkelig ormspill. Or¬ 
men spiser epler og blir lenger for hver 
gang. Det gjelder å holde ut så lenge som 
mulig. Et artig spill med god grafikk. 

AMOS-Programmer Music Player i 
AMOS. Dette er et musikkprogram som 
inngår i AMOS-kurset i dNh. Programmet 
står i dette klubb-bladet 

Killer demo. AMOS Dette er vinneren 
i vår konkurranse i dNh Nr. 6-91 Smeny 
AMOS 

På diskett nr. 2: 

WB-Plane Et artig program som fjerner 
eller legger til en bitplane på Workbench 
skjermen. Ved åfjerne en bitplane, så frigjø¬ 
res det minne som du kan bruke til andre 
ting. Når du fjerner en bitplane, så forsvin¬ 
ner halvparten av fargene på skjermen. 
(Eks. fra 4 til 2 farger) Ved å legge til en 
bitplane, så dobler du antall farger på skjer¬ 
men. 

P-Reader Et utskriftprogram som kan 
brukes til å skrive ut tekst med bilder og 
animasjoner samt lyd og fargeskifting mm. 
Du kan lage din egen diskettavis mm. Start 
bruksanvisningen og demoen, så ser du en 
hvordan programmet virker. 

Cli ckoff Et program som får diskettsta¬ 
sjonene til å slutte å 'KLIKKE' 

Superspe Et stavekontrollprogram. 
Kontrollerer rettskrivning på det du har skre¬ 
vet. En engelsk ordliste følger med. 

Cubus Et skikkelig bra spill. En slags 3 
dimensjonal Tetris. Meget god musikk (for 
deg som liker jazz) og super grafikk. 

Downhill Her kan du trene til vinteren. 
Hold tunga rett i munn og sett utfor. 

Humartia Prøv deg som spacepilot. Du 
slåss mot en annen pilot i en dogfight. 

Disse 2 diskettene koster kr. 95,- i løs¬ 
salg. Bestillingsnr. Iøssalg= AG-691. Et års 
abbonnement koster kr. 475,- Ønsker du å 
melde deg inn, så kryss av på 
bestillingsseddelen side 39, eller ring oss. 

□ 


Programklubben C=64 
for Commodore 64 

Her kan du velge mellom diskett og 
kassett. Disketten er spillt inn på 
begge sider. 

Side A: Nytteprogrammer. 

Leksjon 18 Dette er 18. del i vår serie 
om Commodore64'sinterne adresser. Dette 
er nest siste del. 

Alpa 1.4 Comp En ekte trommemaskin. 
som lager trommelyder og sekvenser. Du 
kan lagre trommelydene på diskett. 

Tippesystem. FTB Et meget bra 
tippeprogram som kan lagre kupongene på 
diskett eller kassett, og skrive ut på 
datakuponger. 

Scroll Lag en scrolltekst på skjermen. 
(Maskinkodeprogram) 

Notemaker. Lag beskjeder eller brev på 
skjermen med skrift i dobbel høyde. Fine 
bokstaver. 

Autostart. Lag autostart på dine pro¬ 
grammer. (Kun diskett) 

Klokke. En interuptstyrt klokke som 
vises øverst på skjermen mens du kjører 
andre programmer. 

Josteins Utility. Etlitemaskinkodepro¬ 
gram som forenkler diskettkommandoene. 

Disk turbo Fast load for diskett. 

Side B: Spill 

Booga Boo Et artig spill med meget bra 
grafikk. Du styrer en liten loppe, men pass 
opp for flaggermusen så han ikke tar deg. 

Caveman. Her skal du hoppe over stei¬ 
ner og slå dinosaurer i hodet så de blir små. 
Et artig spill med brukbar grafikk. 

Pacboy. Enda en versjon av packman. 
God grafikk og spillbarhet. 

CFS poker. Spill poker mot 4 andre 
spillere. 

Ski Run. Prøv deg som slalomkjører. 
Det gjelder å komme helt ned uten å krasje 
i porter, steiner og andre hindringer. 

Som vanlig har vi med vårt informa¬ 
sjonsprogram med bl. a. annonser fra med¬ 
lemmene. 

På kassett-klubben er det stort sett de 
samme programmene som på diskett-klub- 
ben. Det eneste som ikke er med er de 
programmene som kun lagrer informasjon 
til diskett. 

Diskett eller kassett-klubben koster kr. 
85,- i løssalg. Bestillingsnr løssalg = C64- 
691D for diskett og C64-691 K for kassett. 
Et års abonnement koster kr. 375,- Ønsker 
du å melde deg inn, så kryss av på best. 
seddelen side 39, eller ring oss. 

□ 


Programklubben 
PESE for PC 

Du kan velge mellom 3,5" 720kbeller 
2x 5,25" 360 kb diskett i denne PC 
klubben. 

Tcopy Et meget rask kopi-program for 
kopiering av disketter. Du trenger ikke for¬ 
matere diskettene på forhånd, og hele dis¬ 
ketten leses i minne på maskinen. Du kan 
deretter lage så mange kopier du ønsker 
med disketten som ligger i minne. Har du for 
lite minne til å romme hele disketten, så tar 
programmet i bruk harddisken som et 
ekstralager. 

Maxi Et program som formaterer dis¬ 
ketter slik at de får større lagringskapasitet. 
Du får 420kb på en 360kb diskett, 800kb på 
en 720 kb diskett, 1,4kb på en 1,2kb diskett 
og hele 1,6 kb på en 1,4kb diskett. Disket¬ 
tene er 100% kompatible og kan brukes på 
andre maskiner uten bruk av maxi. Kan 
også kopieres med Tcopy etc. 

Racem Et meget bra billiardspill med 
god grafikk, krever CGA eller VGA. 

F-taster Definer dine F-taster i DOS. 
Definisjonen kan lagres og teksten på hver 
tast kan være 40 tegn lang. 

Tippe. Et directory fult av de beste PD 
tippeprogrammer som fins. Mange 
tippesystemer. Du kan lagre tipperekker og 
skrive datakuponger mm. 

BioFinn utdin personlige bio-rytme. Du 
kan sammenligne din biorytme med andre, 
f.eks din partner mm. 

Større plass på diskettene 

Programmene er pakket på disketten. 
På den måten tar programmene opp halve 
plassen, og vi kan fylle opp diskettene med 
enda flere programmer. 

Fil-pakkeprogrammet vi har benyttet 
denne gangen lager selvutpakkende *.EXE 
filer. Hver programpakke er pakket i sin 
egen fil. Dette gjør livet lettere. Du kan nå 
kopiere over filen til harddisken i det direc¬ 
tory du ønsker, for deretter å pakke ut filen 
ved bare å skrive filnavnet. Hvis du ikke 
ønsker å gjøre dette selv, kan du benytte 
deg av installasjon programmet som instal¬ 
lerer programmene på harddisken eller 
andre disketter automatisk. 

En PESE klubb utsendelse koster kr. 
145,- i løssalg. 

Bestillingsnr løssalg = PC-291. Et års 
abonnement koster kr. 590,- 

Hvis du abonnerer nå, får du alle utsen¬ 
delsene i 1991 + alle i 1992. Det er 2 
utsendelser i 1991. Disse får du altså på 
kjøpet. Ønsker du å melde deg inn, så kryss 
av på best. seddelen side 39, eller ring oss. 

□ 






















AMOS KURS 

AV: Vidar Martinsen 

Programmet denne gangen er et mu¬ 
sikkprogram som spiller musikk fra 
AMOS musikkbanker. Du kan LOADE 
og SAVE musikk fra bankene, og 
justere hastigheten på musikken. 
Mens musikken spiller, beveger det 
seg figurer på skjermen i takt med 
musikken. 

Vi anser oss ferdig med tegneprogram- 
met som har fulgt disse kursene de siste 
gangene. Vi vil framover ta for oss et pro¬ 
gram hver gang og forklare litt av virkemå¬ 
ten. 

Hvis du ikke har AMOS (Som er det 
beste programspråket for AMIGA), kan du 
skaffe dette fra oss for kr. 575,- (du sparer 
kr. 100,) 

AMOS Compiler kompilerer alle AMOS 
programmer kr. 445,- 

AMOS 3D Lag 3D grafikk med 
tegnefilmhastighet kr. 490,- 

OBS. Linjenr. foran skal ikke skrives inn. 
Det er der kun for referanse, slik at du ser 
hva som skal være på en linje og for at det 
skal være lettere å forklare virkemåten av 
programmet. 

Hvordan bruke programmet: 

Du kan loade en sang etter å ha "Klikket" på 
boksen med Load sang. Du kan justere 
hastigheten ved å holde og dra på den 
nederste drawbaren på skjermen. Ved å 
trykke "SPACE", så stryker du ut sirklene på 
skjermen. Musikkfinnerdu på AMOS DATA 
disketten som fulgte med AMOS pakken. 
Ellers har vi med mange fine låter på den 
siste AGATON disketten. Len deg tilbake å 
nyt musikken! 

Virkemåte: 

Først skriver vi ut det som skal stå på 
skjermen. Deretter setter vi opp de varia¬ 
blene som vi skal bruke. Global (linje 16) 
betyr at variablene er gyldige både i og 
utenfor procedurer. Vi setter opp 3 Zoner, 
(Linje 22-24) slik at vi kan teste om musepila 
er i en av Zonene når vi trykker på muse¬ 
knappen Zone 1 er over den nederste 
slideren. Zone 2 er over firkanten for "Load 
sang" og Zone 3 er over firkanten for "Save 
sang". Så kommer vi til hovedløkke, der 
programmet vil vandre helt til vi avslutter. 
Hovedløkken. 

Hovedløkken går fra linje 26 til linje 37. Linje 

27 hopper til en procedure som finner ver¬ 
dien på sliderene på de neste linjene. Linje 

28 til 31 setter opp 4 vertikale slidere som 
følger musikken for hver stemme. I linje 32 
hopper vi til procedure SPEED hvis vi tryk¬ 
ker musetast 1 mens musepila befinner seg 
i mus sone 1. Det er den nederste muse 
sonen over slideren. Procedure SPEED 
står altså for regulering av hastigheten. På 
samme måte i linje 33 og linje 34. Her 


1 Rem Musikk spiller (c) dNh 1991 

2 Screen Open 0,320,200,8,Lowres : Flash 
Off : Curs Off 

3 Palette $555, $555, $FFF, $F0, $F, 
$FF0, $FF, $F0F 

4 Cls : Pen 3 : Print 

5 Print " AGATON MUSIC PLAYER " 

6 Print " Laget med AMOS." 

7 Locate 0,6 : Pen 5 : Ink 5 

8 Print " Klikk" : Print " her:" 

9 Print : Print " Loade sang" 

10 Locate 26,6 : Print "Klikk " 

11 Locate 26,7 : Print "her:" 

12 Locate 26,9 : Print "Save sang" 

13 Locate 13,21 : Print "SPACE=Stryk" 

14 Set Slider 3,4,1,2,6,7,6,1 

15 Dim S(3),M(3),N(3) 

16 Global S(),M(),N(),TE 

17 For T=0 To 3 : M(T)=126 : Next 

18 H=100 : TE=17 : X0=5+H : Y0=30 

19 Xl=30+H : Yl=30 : X2=55+H : Y2=30 

20 X3=80+H : Y3=30 : Y=126 : X=10 : L=127 
Reserve Zone 3 

21 Box 4,40 To 95,85 : Box 199,40 To 290,85 

22 Set Zone 1,105,180 To 190,190 

23 Set Zone 2,4,40 To 95,85 

24 Set Zone 3,199,40 To 290,85 

25 SPEED 

26 Do 

27 MSLIDER 

28 Vs lider X0, Y0 To X0+X, Y 0+Y, L, M (0)+1,5 

29 Vslider XI,Yl To X1+X,Y1+Y,L,M(1)+1,5 
3 0 Vslider X2, Y 2 To X2+X, Y2+Y, L, M(2) +1,5 

31 Vslider X3, Y3 To X3+X, Y3+Y, L, M( 3) +1,5 

32 If Mouse Key=l : If Mouse Zone=l : 
SPEED : End If : End If 

33 If Mouse Key=l : If Mouse Zone=2 : 
HENTSANG : End If : End If 

34 If Mouse Key=l : If Mouse Zone=3 : 
LAGRESANG : End If : End If 

35 If Mouse Key=3 Then SLUTT 

36 FARGER 

37 Loop 

38 Procedure SLUTT 

39 Music Off : End 

40 End Proc 

41 Procedure HENTSANG 

42 F$=Fsel$("*.Abk","","Load en musikk 
fil") 

43 Load F$ : Music 1 : SPEED 

44 On Error Proc SLUTT 

45 STRYKRINGER 

46 End Proc 

47 Procedure LAGRESANG 

48 F$=Fsel$("*.Abk","","Save en musikk 
fil") 

49 Save F$ 

50 End Proc 

51 Procedure MSLIDER 

52 For T=0 To 3 

53 M(T)=M(T)+5 : S(T)=(63- 
Vumeter(T))*2 

54 If S(T)<M(T) Then M(T)=S(T) 

55 Next 

56 End Proc 

57 Procedure SPEED 

58 Hslider 105,180 To 190,190,63,TE,5 

59 If Mouse Key=l : If Mouse Zone=l 


60 X=X Screen(X Mouse)-10 : Y=Y 
Screen(Y Mouse) 

61 TE=(X—105)/(85/63) 

62 If TE>63 or TE<1 : TE=63 : End If 

63 Tempo TE 

64 End If : End If 

65 Locate 1,23 : Print "Velg speed:" 

66 Locate 25,23 : Print " " 

67 Locate 25,23 : Print TE 

68 End Proc 

69 Procedure STRYKRINGER 

70 Ink 1 : Bar 1,89 To 98,180 

71 Bar 195,89 To 300,180 

72 End Proc 

73 Procedure FARGER 

74 A$=Inkey$ : If A$=" " Then STRYKRINGER 

75 For T=0 To 3 

76 N(T)=Abs(40-M(T)/3) 

77 Next 

78 Ink Rnd(7) 

79 Ellipse 48,130,N(0)+Rnd(5)+1,N(1)+ 
Rnd(5)+1 

80 Ellipse 247,130,N(2)+Rnd(5)+l,N(3)+ 

81 Rnd(5)+1 

82 End Proc 

hoppervitil HENTSANG og LAGRESANG. 

I linje 35 tester vi om museknappen er 3, 
dvs. om begge museknappene er inntryk¬ 
ket. I så fall avslutter programmet. Så er vi 
en tur innom proceduren FARGER som 
skriver ut ringene på skjermen. 

Det var hovedløkken, og nå over til 
procedurene. 

Procedure SLUTT. 

Denne skulle være grei, den skrur av musik¬ 
ken og slutter. 

Procedure HENTSANG. 

Denne proceduren henter en sang fra dis¬ 
ketten. All musikk i AMOS hentes inn i bank 
1 og filnavnet slutter som regel på *.abk. 
På linje 45 hopper vi også en tur innom 
proceduren STRYKRINGER for å stryke ut 
ringene som skrives på skjermen. 
Procedure LAGRESANG 
Er meget lik HENTSANG. Her kan vi altså 
lagre den sangen som finnes i minne, hvis 
vi vil ha den over på en annen diskett etc. 
Procedure MSLIDER 
Finner hvor høyt sliderene i linje 28til 31 skal 
stå. Dette gjør den ved å ta vare på verdien 
i Vumeter(). Vumeter er altså en funksjon 
som henter volumet på hver enkelt lydkanal. 
Det er 4 lydkanaler (0-3). Vumeter(2) vil 
således hente verdien fra lydkanal 2. 
Procedure SPEED 
Her settes den nederste slideren i forhold til 
X posisjonen for musepila. Tempoet på 
musikken settes tilsvarende. 

Procedure STRYKRINGER 
Stryker ut fargeringene ved å plassere en 
firkantet Bar overdisse i samme farge som 
bakgrunnsfargen. 

Procedure FARGER 
Lager fargete ringer på skjermen som er 
avhengig av volumet på de forskjellige mu- 
sikk-kanalene. Dette gir en artig effekt, og 
ringenes form og forløp varierer i forhold til 
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Micro-midi interface 
til AMIGA 

Fra Datel. Et midi-interface til Amiga. 
Fult midi kompatibel med A 500/2000. 
Tilkoblinger er: 1 x midi inn, 1 x midi out og 
1 x midi thru. Opto isolerte innganger. 
Midi-interfacet kobles til Amigaens 
serielport. MED v3.10 følger med. Det er 
et musikkprogram med miditilkobling. En 
utførlig bruksanvisning på engelsk følger 
også med. 

Kr. 345,- 

Midi master inter¬ 
face til AMIGA 

Fra Datel. Et midi-interface til Amiga. 
Tilkoblinger er: 1 x midi inn, 3 x midi out og 
1 x midi thru. Midi-interfacet kobles til 
Amigaens serielport. Det er en ekstra 
serielutgang på midi-interfacet, så denne 
kan allikevel brukes til andre ting om øn¬ 
skelig. MED v3.10 følger med. Det er et 
musikkprogram med miditilkobling. En ut¬ 
førlig bruksanvisning på engelsk følger 
også med. 

Kr. 565,- 



NYHET! Mini sampler 

Fra Datel. En topp kvalitet 8 bit mono 
sampler, komplett med Prosamplerog Jam¬ 
mer sofrware. Input for mikrofon eller line 
3.5 mm jackog Din tilkoblinger. Lettå bruke. 
Vår pris: 

Kr. 439,- 


Farge-TV 

Profex 14" Farge TV med scartkontakt, 
monitorlook og screendisplay. Ideel til Amiga 
500 og Commodore 64. 

Kr. 2890,- 

musikken. Høyden på ring en er avhengig 
av volumet på musikk-kanal 1. Bredden på 
ring en er avhengig av volumet på musikk- 
kanal 2 osv. Hvis du trykker <SPACE> 
tasten så vil ringene bli strøket ut. 



Diskettstasjon 
til AMIGA 


Ekstra diskettstasjon for AMIGA. Du kan 
koble inntil 3 diskettstasjoner ekstra på din 
AMIGA. Det følger GRATIS med Tekstbe¬ 
handling, Regneark og 3 spill.Vi har her et 
tilbud til deg på ekstra diskettstasjon for 

Kun Kr. 850,- 


Passer til Amiga og Atari ST. Både mus 
og joystick kobles til port 1 med denne 
velgeren. Den kobler automatisk over til det 
du bruker. Du behøver ikke koble over noen 
bryter manuelt 

Kr. 395,- 



Sound sampler 
til Amiga. 

Alcotini Stereo sampler med volume- 
kontroll. Det følger med samplerprogram for 
å hente inn dine egne sampels. Musikk- 
programmet MED 3.10 som du kan lage din 
egen musikk med følger også med. 

Kr. 690,- 

Tilbud på AMIGA spill 

Back To The Future II Kr. 145 ,- 
Days Of Thunder Kr. 145 ,- 
ShadowOf The Beast II Kr. 145 ,- 



Harddisk til 
AMIGA 500 


På 20 Mb fra Commodore. Med hard¬ 
disk går alt mye raskere. Du slipper desuten 
å bytte disketter hele tiden. Det følger GRA¬ 
TIS med Tekstbehandling, Regneark og 3 
spill. Normal pris Kr. 4990,- Nå på tilbud 

Kr. 3750,- 


Sunyline Mus til AMIGA 

Når man beveger musen, så foregår 
bevegelsen av pekeren på skjermen mye 
raskere en på den gamle musen. Nå 

Kr. 395,- 



Amos Compiler 

For de som har AMOS Creator 
o Kompilerer alt til en fil. 
o Programene går opp til 5 ganger 
raskere. 

o Bedre plass på disketten og i minne, 
o Opgradering til AMOS 1.3 er inklu 
dert 

o Pakker programmet til mindre fil. 

Vår pris 

Kr. 445,- 


Automatisk mus/ 
joystick-velger. 


✓"""V 
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Public domain bibliotek for 
AMIGA. Vi i dNh har starter 
opp et eget PD bibliotek. De 
9 første diskettene er klare: 

dNh PD1 : Et slideshow med mange bilder, 
plussetslideshowprogram som du kan lage 
dine egne slideshow med. 
dNh PD2: En Fraktalzoom der du ved hjelp 
av 40 bilder i rask rekkefølge zoomer inno¬ 
ver i en f raktal. Inneholder dessuten samme 
slideshowprogram som dNh PD1. 
dNh PD3: Bl.a. Alle kursprogrammer i Amos 
samt alle andre Amos programmer som har 
vært med i dNh klu bb-bladet siden vi startet. 
Inkl. dette nr. 

dNh PD4: MED player 3.10. MED player er 
en soundtracker klone som er den beste 
musik-makertil AMIGA. Du kan lage musikk 
med samplede lyder, med syntetiske lyder 
som du lager selv med MED. Der er mulig¬ 
het for tilkobling av MIDI interface og 
soundsampler. 

dNh PD 5: AMOS 3D demo der du ser de 
fantastiske mulighetene med AMOS 3D.1 Mb 
dNh PD 6: DEMO: Thunderhawk. Fantas¬ 
tisk 3D demo med hellikopter. 1 Mb 
dNh PD 7: DEMO (1 Meg) Cruse For A 
Corpse. 1Mb 

dNh PD 8: DEMO TOKI artig spilldemo. 
dNh PD 9: DEMO Centurion Defender Of 
Rome. 

De fleste spilldemoene krever 1 Mb minne. 

Vi har også 

Fish PD disketter fra 1 til 400 og Amos PD 
APD1 til APD 135. Amos public domain 
programmer. Kontakt oss og få komplett 
liste på diskett. 

Prisen pr. PD diskett er: 
Katalogdisken koster Kr. 15,- 
Kr. 25,-pr. stk. 
ved kjøp av 1 til 5 disketter. 

Kr. 22,-pr. stk. 

ved kjøp av 6 til 10 disketter. 

Kr. 20,-pr. stk. 

ved kjøp av 11 eller flere. 



Deluxe Paint II 

Det beste tegneprogrammet som 
også alle profesjonelle tegnere bru¬ 
ker til de beste bildene du ser på 
AMIGA. 

Mange fine muligheter. Du kan tegne i 
alle oppløsninger. Bildene kan være mye 
større en selve skjermen. Med en spesiell 
Stensilmode kan du velge hvilke farger som 
skal bli berørt av det du tegner. Dette gjør at 
det er ikke noe problem å tegne noe •‘under" 
noe du har tegnet fra før. 

Dette er det beste tegneprogrammet til 
AMIGA. Tegneprogrammet har mange an¬ 
vendelsesmuligheter. Bl.a. hvis du lager 
sprites eller annen grafikk til AMOS eller 
andre programmer, så er dette tegnepro¬ 
grammet bedre å bruke en f.eks. den sprite 
designeren som følger med AMOS. 

Dette tegneprogrammet anbefales på 
det varmeste. 

Prisen Tidligere pris var Kr. 1595,- 

Vår fantastiske spesialpris er nå kun 

Kr. 345,- 


De luxe paint IV 

Nyhet! Har alt det som Deluxepaint 3 har 
pluss at du kan nå også arbeide med HAM 
bilder. Du kan også lage animasjoner i HAM. 
Støtter automatisk laging av mellom-bilder 
for god gliding i animasjoner. 

Ny metamorphosekontrol gjør det mulig å 
forandre fra et kost-bilde til et annet kost- 
bilde i så mange mellombilder du ønsker 
helt automatisk. Du kan tegne med en ny 
transparenteffekt. Ny farge mikser som gjør 
fargeblanding enklere. Ny stensil 
tegnemetode. Ny mulighet til å se igjennom 
flere animerte sider på en gang for å sam¬ 
menligne. Og prisen: 

Kr. 1275,- 


Kabler mm. for 
AMIGA * 

Scart kabel til TV. Med denne trenger 
du ikke TV modulator hvis TV’n 


din har scart inngang.kr. 195,- 

Centronics kabel for tilkobling 

til printer .kr. 95,- 


Nullmodemkabel for å koble sammen 
to maskiner via RS-232. Det kan 
være to like maskiner eller 
f.eks. en PC og en AMIGA ....kr. 175,- 

Støvdeksel i røkfarget plast for 
AMIGA 500 .kr. 125,- 



Action Replay III 

Uunværlig for alle som har Amigaen 
som hobby. Plugges inn i Amigaen og gir 
en unik tilgang til hele maskinen med 
bl.a. musikk, grafikk, saver hele innhol¬ 
det i minne til diskett mm. 

Kr. 995,- 

o NYHET! Super kraftig trainer 
mode, som får deg trykt igjen¬ 
nom "umulige" levels på spill. 
Meget enkel i bruk. 
o Forbedret sprite editor 
o Fryser og saver alle programmer, 
o Finner bilder og musikk i minne, 
o Saver bilder og musikk til disk. 
o Mange nye system kom mandoer. 
o Kopierer hele minne til disk. 
o Slow motion knapp, 
o Virus detection. 
o Slow motion mode. 
o Kraftig bilde editor, 
o Disk monitor, 
o Boot selector DF0: eller DF1: 
o Fast disk copy. 
o Full 68000 Assembler/ 

dissasembler med full screen 
editor. Scroll begge veier, mm. 






























Jtøker til Amiga^ 

Her er en oversikt over hva som 
finnes av bøker til Amiga. Bøkene 
er I såkalt Dansk/Norsk utgave. 
Dansk skriftspråk er som kjent så 
likt norsk, at man knapt merker at 
det er dansk man leser. 

Amiga DOS cli vi .3 Kr.270,- 

Oppslagsguide for DOS programmere¬ 
ren. Alle Dos kommandoer blir forklart. 
Har du problemer med DOS, finner du 
løsningen her. 175 sider. 

Amiga Tips og Tricks Kr.270,- 

En meget nyttig bok for den som vil utfor¬ 
ske Amigaens muligheter litt mer. Mange 
programeksempler i DOS og AmigaBASIC 
følger med. 250 sider. 

Amiga All Round Kr. 270,- 

Er en bok som omtaler litt om alt du kan 
bruke Amigaen til og er innom alt fra 
tilkoplings-muligheter til forskjellige pro¬ 
grammeringsspråk som Pascal, Modula 2 
Assembler etc. 165 sider. 

Grafikk & Musikk Kr. 320,- 

Omhandler alt nårdetgjelder bilder og lyd 
på Amiga'en. Endel programeksempler 
følger med. Bl.a. i Modula 2. En diskett 
følger også med. 185 sider. 

Hardware utvidelse Kr. 270,- 

Omhandler alt det er mulig å tilkoble 
Amigaen. I tillegg forklares mange ord og 
uttrykk som er spesielt for Computere. 80 
sider. 

Amiga Tegne Male Kr. 425,- 

Er en bok som omhandler dette i detalj og 
ved hjelp av den medfølgende disketten 
slipper du å skrive inn alle 
programeksemplene. Detfølger med også 
endel bilder. 85 sider. 

C for begynnere. Kr. 270,- 

En opplærings bok i "C" som er regnetfor 
det beste programmeringsspråk av de 
fleste programmerere. De fleste spill og 
programmer er skrevet i "C" og maskin¬ 
kode. Boken kan brukes som en generell 
opplæring i C selv om du ikke har Amiga. 
208 sider. 

Amiga Maskinsprog Kr. 320,- 

Tar for seg maskinspråk og assembler 
programmering fra grunnen av. En meget 
god bok for deg som vil begynne med 
dette. Passer ypperlig for deg som har 
anskaffet Amos VI.3 der du også kan 
programmere i Assembler. 225 sider. 

Basic programmering Kr.270,- 

Opplæring i AmigaBASIC. Diskett med 
mange programmer og eksempler med¬ 
følger. 185 sider. 
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Amigatilbehør mm. 


20 spill til Amiga 

Attack. Skyt på alt som beveger seg. 
Playbal. For 2 spillere. Få ballen i mål 
bak motstanderen. 

Dino Attack. Fjern den avskyelige snø 
mannen med snøballer. 
Torpedomania. Du styrer et krigsskip 
gjennom farlige farvann. Unngå å bli 
truffet av torpedoene. 

Bowfire. Du har 8 piler som du skal 
treffe målet med. 

Cavelander. Du må lande på hver av 
basene. Pass deg for steinras. 
Planewars. Styr deg gjennom tiden 
fra ballonger til superfly. 

Doobie. Pass opp for de bisarre ho 
dene. 

Space. 2 spillere. Skyt på hverandre. 
Du trenger 10 treff. 

Zapone. Skyt på alle terroristene du 
ser. 

Fruitblaster. Styr romskipet og skyt 
på fruktene. 

Flat. Bilkjøring. 

Spacecar. En spretten bil som hopper 
over det meste. 

Spaceracer.Styr deg igjenom de for 
latte gruvegangene. Klarerdu å komme 
helt frem? 

Leptanal. Skyt ned flyene som angri 
per med bomber. 

Psykolade. Plukk opp tingene som 
ramler ned i bøtten, men pass på... 
Snowmania. Pass deg for kaninen. 
Den kaster snøballer fra takety. 
Skiing. Kjør mellom portene. Se opp 
for trær og steiner. 
Hibiscrub.Envariantavlerdueskyting. 
Vovoid. For 2 spillere. Få ballen i mål. 

Alle spillene får du for den fan¬ 
tastisk lave prisen: 



10 Spill til Amiga 

1. Bubble Innvaders. 

Et Space innvaderspill 

2. Super Pack Man. Et Pack Man spill der 
du også kan lage din egen Pack Man 
skjerm mm. 

3. Break Out. Et break Out spill der du 
også kan lage din egen skjerm. 

4. Super Snake. Etsnake spill derduogså 
kan lage din egen skjerm. 

5. Duck Hunt. Skyt på endene. 

6. Lerdue skyting. 

7. Shooting gallery. Skyt på figurene og 
få poeng. 

8. Super paint. Mal uten å krasje. 

9. Tetris. Et kloss spill 

10. Master Mind. Litt hjernetrim. 

11. Kloss Major. Konkurransen 
Nå til en fantastisk pris: 

Kr. 75 ," 

Alle spillene er skrevet i AMOS og det er fullt 
mulig å se hvordan spillene er laget hvis du 
har Amos. 


OOOOID 

CZ3CZD 


512K RAM m/klokke 


til Amiga 500 

512 K RAM med klokke til AMIGA 500. 
Hvis du kjøper minne-utvidelse nå, såf år du 
også et 3D spill på 1 Meg og 3D demo 
GRATIS på kjøpet. Vi har en lavpris på 

Kr. 545,- 


1 Mbyte til Amiga 500 

Med denne minne-utvidelsen får du 1,5 
Mbyte total-minne i maskinen. Minnet ko¬ 
bles til under maskinen og krever i tillegg at 
du installerer et kort inne i maskinen. Dette 
er forholdsvis enkelt og krever ingen lodding 
av komponenter, men vær klar over at ga¬ 
rantien på maskinen ikke gjelder når du har 
åpnet maskinen. Hvis du har 0,5 Mbyte 
minne-utvidelse av den korte typen fra før, 
kan du bruke denne sammen med denne 
minne-utvidelsen. Denne minne-utvidelsen 
har nemlig et uttak til ny minne-utvidelse, 
men for at du skal få plass under maskinen, 
så må ikke den minne-utvidelsen du har 
være lengre en 10 cm. Minne-utvi-delsen 
din + denne kobles da 
sammen og du fårtotalt2 1 1 TA 
Mbyte minne i maskinen. Kr. lljl/j" 


1,8 Mbyte til Amiga 500 

Med denne minne-utvidelsen får du 2,3 
Mbyte totalminne i maskinen og ingen flere 
bekymringer. Minnet koblestil under maski¬ 
nen og krever i tillegg at du installerer et kort 
inne i maskinen. Dette er forholdsvis enkelt 
og krever ingen lodding av komponenter, 
men vær klar over at garantien på maskinen 
ikke gjelder når du har åpnet maskinen. 
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Brukerprogram Amiga 


AEGIS ANIMAGIC. 

.AN. 

..1190,- 

AEGIS ANIMATOR. 

, AN/G R. 

,1295,- 

AEGIS AUDIOMASTER. 

.SA/ED.., 

,.1095,- 

AEGIS DIGA. 

.KO . 

....990,- 

AEGIS DRAW . 

.CAD . 

..2590,- 

AEGIS IMAGINE . 

.TE. 

...490,- 

AEGIS LIGHT, CAMERA. 

.DE. 

....795,- 

AEGIS MODELLER 3D. 

.3D/AN... 

.1295,- 

AEGIS SONICX. 

.MU/NO.. 

,...990,- 

AEGIS VIDEOSCAPE 3D. 

.VI. 

..1990,- 

AEGIS VIDEOTITLER. 

.VI/TI. 

„ 1495,- 

ALTERAUDIO. 

.Ml . 

..1390,- 

AMOSCREATOR TLB! . 

.PR . 

,...575,- 

AMOS 3D TILBUD! . 

.3D . 

,...490,- 

AMOS COMPILER TILB! . 

,co . 

....445,- 

ANIMATE3D TILBUD! . 

.AN . 

,.1990,- 

BUTCHER 2.0 . 

.Bl . 

....545,- 

CALLIGRAPHER . 

.FO . 

..1690,- 

CAMBRIDGE LISP . 

.PR . 

..2350,- 

CLIMATE . 

.Fl . 

....490,- 

CLIPART DISK 1 . 

.IL . 

....590,- 

COMIC ART FUNNY FIG . 

.TS . 

....490,- 

COMIC ART SCIECE FIC . 

.TS . 

...490,- 

COMIC ART SUPER HEROS TS . 

....490,- 

COMIC SETTER . 

.TS. 

..1095,- 

COMPOSER BIG SYNTH. 

.MU. 

....345,- 

DE LUXE PAINT PROFF . 

.TDP . 

....495,- 

DE LUXE MUSIC CONSTR S MU . 

....495,- 

DE LUXE PAINT 2 TILBUD! 

.TE. 

....395,- 

DE LUXE PAINT 4. 

.TE. 

,1275,- 

DE LUXE PHOTOLAB. 

.BI/GR.... 

.1125,- 

DE LUXE PRODUCTION. 

.VI. 

,1890,- 

DE LUXE PRINT2. 

.TR. 

,1125,- 

DE LUXE PRINT TILLEGG... 

.TR. 

,,395,- 

DE LUXE VIDEO 3. 

.VI . 

,1125,- 

DIGIPAINT 3 . 

.TE . 

,1190,- 

DIGIVIEW GOLD 4.0 . 

.Dl . 

,2490,- 

DIRECTOR PROGRAMER. .. 

.AN . 

,1050,- 

DISNEY ANIMATION . 

.AN . 

,1790,- 

DOS TOOL BOX . 

.FN . 

,1190,- 

DR.T. KCSV 1.6 SEQUENS 

.MU . 

,2695,- 

DR.T MIDI RECORDING . 

. MU . 

,,845,- 

ENGELSK UNDERVISNING 

.UN . 

,,490,- 

EXPRESS PAINT . 

.TE . 

,1125,- 

EXPRESSPAINT III UPPGR. 

„OP . 

,,490,- 

FANTA VIS ION . 

.AN . 

,,990,- 

FORMS IN FLIGHT2 . 

.3D . 

,1695,- 

FRANSK UNDERVISNING... 

.UN . 

,,490,- 

FUNSCOOL FOR BARN. 

.UN. 

,,345,- 

GENLOCK PAL. 

.GE. 

,5190,- 


WordPerfect 

for Amiga 



GFA BASIC 3.0. 

.BA. 

.990,- 

IFF IMAGE RESOURCE UB. 

. CB. 

.,1395,- 

INFOFILE NORSK DATABASE. 

.595,- 

INTERASM. 

.AS. 

.890,- 

INTERCHANGE SCULPT 3D 


.595,- 

INTERFONT 3D. 

.3D/FO. 

.,1595,- 

INTERSPREAD. 

.RE. 

.890,- 

INTERWORLD. 

.TX. 

.890,- 

KINDWORDS 2.0 M/STAVE.. 

, TXN. 

.695,- 

MAGNUM TURBO . 

.HL. 

.395,- 

MASTER SOUND. 

.SA. 

.790,- 

MAXIPLAN PLUSS. 

.RE. 

.895,- 

MEDIA LINE FONTS. 

.FT. 

.495,- 

MIDI CONNECTOR. 

.Ml. 

.695,- 

MINIGEN GENLOCK. 

.GE. 

.,2490,- 

MODULA 2. 

.PR. 

.,2990,- 

MODULA 2 COMPILER. 

.CO. 

.,1595,- 

MOVIE SETTER. 

.AN. 

.,1090,- 

MUSIC X. 

. MU. 

.,2995,- 

ORGANIZE. 

.DA. 

.,1290,- 

PAGE PROFESSIONAL. 

. DP. 

.,4950,- 

PEGESETTER LASERSCR. 

.DE. 

.590,- 

PAGESETTER FONTS. 

.DE. 

.395,- 

PHOTON PAINT EXPANSIO 

.TD. 

.345,- 

PHOTON PAINT. 

.TE. 

.,1095,- 

PHOTON VIDEO. 

.AN. 

.,1975,- 

PIXMATE FARGESEP. 

.Bl. 

.995,- 

PROFESSIONAL DRAW.. 

.TE. 

.,2590,- 

PROFIMAT ASSEMBLER. 

.AS. 

.690,- 

PUBLISHER PLUSS. 

.DP. 

.,1395,- 

SCUPLPT 3D. 

.3D. 

,.1490,- 

SCULPT ANIMATE 4D. 

.AN. 

.,6890,- 

SHAKESEARE. 

. DP. 

.,2990,- 

SHELL. 

.IN. 

.890,- 

SOFTWOOD FILE. 

.DA. 

.,1490,- 

STARTER PACK. 

.BS. 

.645,- 

SUPERBACK. 

.HB. 

.690,- 

SUPERBASE PERSONAL ... 

.DAN,, 

.490,- 

TECNOSOUND SAMPLER , 

.SA. 

.695,- 

TOOLKIT. 

. DU. 

.690,- 

TRANSCRIPT. 

. DP. 

.890,- 

TURBO SILVER 3.0. 

.AN. 

.,4950,- 

TV-SHOW PROF. 

.LB. 

.,1390,- 

TV TEXT PROF. 

.TV. 

.,1690,- 

ULTRA DOS UTIL. 

.HB. 

.645,- 

VIDEO EFFECTS 3D. 

.3D/VI , 

.,2890,- 

VIDEO/ANIMASJON. 

.VI/AN, 

.650,- 

VIDI-AMIGA DIGITIZER. 

. VI/FG.. 

.,2150,- 

VIDI-CROME TILLEGG!. 

.VI/FG.. 

.490,- 

WBEXTRAS. 

.WB. 

.595,- 

ZOETROPE. 

.AN. 

.,1990,- 

ZUMA FONTS. 

.FT. 

.495,- 



TEGNFORKLARING 


AN = ANNIMASJON 
AS = ASSEMBLER 
BA = BASIC 

Bl = BILDEBEHANDLING 

BS = BRUKERPROGRAM+SPILL 

CAD = COMPUTER ASSISTET DESIGN 

CB = C-BIBLIOTEK 

CO = COM Pl LER 

DA =DATABASE 

DAN = NORSK DATABASE 

DE = DESKTOP 

Dl = DIGITALISERING 

DP = DESKTOP PUBLISHING 

DU = DISKETT UTILITIES 

ED = EDITOR 

FG = FRAME GRABBER (PLUKKER 
OPP BILDE) 

FN = FLERE NYTTEPROGRAMMER 

FO = FONT EDITOR 

Fl = FILBEHANDLING 

FT = FONTER 

GE = GENLOCK 

GR = GRAFIKK 

HB = HARDDISK BACKUP 

HL = HURTIG LOADER 

IL = ILLUSTRASJONER 

IN = INTERPRETER 

KO = KOMMUNIKASJON 

LB = LYSBILDE SHOW 

Ml = MIDI UTSTYR 

MU = MUSIKKPROGRAM 

NO =NOTER 

OP = OPPGRADERING 

PR = PROGRAMSPRÅK 

RE = REGNEARK 

SA = SAMPLING 

TD = TILLEGSDISK 

TDP = TILLEGG TIL DE LUXE PAINT 

TE = TEGNING 

TI = TITLER 

TR = TRYKKSAKPROGR AM 
TS = TEGNESERIE PRODUKSJON 
TV = TV-TEKSTER. 

TX = TEKSTBEHANDLING 
NXT = NORSK TEKSTBEHANDLING 
UN = UNDERVISNING 
VI = VIDEO 

WB = WORKBENCH EKSTRADISKETT 




































































































































































































IBM kompatibel Amiga 500 med AT-Once! dM*’ 


Av: Tonny Espeseth 

ATonce er navnet på den nye IBM 
emulatoren fra Vortex, et Tysk data¬ 
firma. Vi i hjemmedataklubben har 
lagt den under lupen for å finne ut 
om den virkelig greier å narre Amiga 
til å tro at den er en PC. 


Enkel installasjon 

ATonce består av et kretskort med 
blant annet en 80286 prosessor og en 68000 
prosessor på. Jeg skjønte raskt at kortet 
måtte plasseres inne i Amigaen siden det 
ikke ville passe verken i portene eller i 
diskettstasjonene. Skrekk og gru! Jeg som 
knapt har holdt i en loddeboltf ør... Siden jeg 
nå var på usikre veier gjorde jeg noe ganske 
usedvanlig, jeg slo opp i manualen. Hele 
prosessen var godt forklart med bilder, og 
så ganske idiotsikker ut. Og ganske riktig, 
15 minutter senere var kortet ferdig instal¬ 
lert i maskinen. Alt som måtte gjøres var å 
åpne den, vippe ut den gamle trofaste 68000 
prosessoren og trykke på plass det nye 
kortet isteden. Gary chipen måtte også 
plasseres på en ny sokkel. Alt man trenger 
for å installere ATonce erfaktisken ganske 
alminnelig skrutrekker. Ingen loddebolt eller 
tekniske ferdigheter. Bra! 

Komponere din egen PC 

Når kortet er ferdig installert og maski¬ 
nen skrus på får man ikke automatisk sin 
nye IBM frem. Først av alt bor man 
konfigurere ATonce, dvs. man bør be¬ 
stemme hva slagstype PC man vil ha. Dette 
gjøres enkelt ved å bruke et musstyrt 
installasjonsprogram. Her kan man blant 
annet velge grafikkadapter og hvor mye 
minne som skal settes av til ATonce. En av 
fordelene med ATonce er at man kan ut¬ 
nytte ekstra minne fullt ut. Man kan lett sette 
opp en PC med extended memory, noe som 
er en stor fordel med mange nye program¬ 
mer. 

Schizofren Amiga! 

Emulatoren startes opp med et pro¬ 
gram som resetter Amiga, deler minnet opp 
i en ATonce del og en Amiga del. Så kom¬ 
mer den typiske ram testen frem, samtidig 
som Amigaen starter opp på vanlig måte. 
Man får faktisk full multitasking mellom 
Amigaog ATonce! Dette virkerslikatlBM’en 
får sin egen skjerm og kan aktiviseres som 
et vanlig multitasking program ved hjelp av 
musa. Det fine ved dette er at IBM program¬ 
mene kjøres på 80286 prosessoren og ikke 
belaster Amigaens prosessor. ATonce kan 
til og med resettes uavhengig av Amiga. 
Andre ressurser må selvfølgelig fremdeles 
deles og dette fører til at tingene sakner litt 
av slik som i normal multitasking. Det med¬ 
følger programmer for å kopiere filer fra 


Amiga dos til MS-DOS og omvendt, slik at 
IBM og Amiga også kan “snakke” sammen. 
For å få full glede av multitasking bør man 
imidlertid hagodtmed minne, helst merenn 
en megabyte og gjerne ekstra chip ram. 
AT once fungerer på maskiner med 512 kb, 
men 1 mb er nok minstekravet hvis man skal 
få en fullverdig PC. 

Floppy og harddisk 

ATonce leser og skriver på 720 kb eller 
360 kb MS-DOS disketter. Flere diskettsta¬ 
sjoner kan brukes. Man kan også bruke 
ATonce sammen med harddisk, noe som 
anbefales siden det går noe sent med van¬ 
lige floppy disketter. Mange PC program¬ 
mer er dessuten spesiallaget for harddisk 
og får ikke plass på vanlige disketter. For å 
bruke ATonce med harddisk setter man 
bare av plass på denne til en egen MS-DOS 
del. Dette gjøres lett ved hjelp av 
installasjonsprogrammet. Denne MS-DOS 
delen kan dessverre ikke brukes av Amiga 
dos. 

Både Amiga og 
PC på en gang! 

Grafikk, en blandet 
opplevelse 

Sen oppdatering av skjermen er et van¬ 
lig problem for alle emulatorer, men AT once 
er langt fra den tregeste jeg har sett. I 4 
fargers tekstmodus går skjermop¬ 
pdateringen rimelig raskt unna. 116 fargers 
tekstmodus derimot kan oppdateringen bli 
noe treg. Dette er forståelig siden teksten 
blir sendt til skjermen via Amiga’s 
grafikkprosessorer, og som kjent har ikke 
Amiga noen virkelig tekstmodus slik som 
IBM. Denne oversettelsen tar nok noe tid, 
men ikke mer enn man kan leve med. I 
grafikkmodus går det derimot ganske raskt 
unna, og jeg ble nesten imponert da jeg 
prøvde et 3d bilspill, Lombard Rac Rally, og 
fant ut at grafikken var like rask som på 
Amiga versjonen (men ikke like bra...). 
ATonce emulerer CG A, Hercules, Toshiba 
3100 og Olivetti grafikkadaptere. Det på¬ 
stås også at den klarer å emulere EGA og 
VGA monokrom grafikk, men de program¬ 
mene jeg prøvdedette på var ikke helt enige 
i denne påstanden. Jeg fikkbåde merkelige 
tegn og rare grafikkfeil i denne 
skjermmodusen. Dette kommer av at EGA 
og VGA kun er emulert ved hjelp av BIOS 
(IBM’ens innebygde programbibliotek) og 
ikke med hardware. Dette betyr at program¬ 
mer som bruker hardwaren direkte uten å 
gå igjennom BIOS ikke vil fungere. Ingen av 
de programmene jeg prøvde virket i VGA/ 


EGA grafikkmode. Dette er vel neppe noen 
katastrofe. Hvis du trenger bedre grafikk 
enn CGA o.l. er ikke Amigaen langt unna... 
Bortsett fra EGA og VGA virket 
grafikkemuleringen upåklagelig med alle pro¬ 
grammene jeg testet, selv spill som Xenon2 
fungerte feilfritt og gikk til og med raskt nok 
til å være spillbart! 

Mus i orden! 

Flere og flere PC-programmer blir nå 
musstyrte. Vortex har tatt hintet og har laget 
en solid musemulering. Denne fungerer 
som en drøm, men OBS! På IBM er ikke 
mus en selvfø Ige så den må først installeres 
med riktig mu sd river. Jeg brukte Microsoft^ 
‘MOUSEMIC.COM’ driver som virket knir¬ 
kefritt med alle de musstyrte programmene 
jeg testet (Turbo pascal v6.0, Deluxe Paint 
II og Norton Utilities for å nevne noen). 

Pump up the volume! 

For alle de som har lengtet etter å nyte 
IBM musikk på Amigaen sin kan jeg også 
nevne at lydemuleringen er i orden. Jeg fikk 
noen forferdelige ulyder i stedet for musikk 
på noen spill, men det samme skjedde da 
jeg testet spillene på en vanlig IBM så jeg 
antar at det skal være slik... 

Judgement day... 

Jeg har prøvd en god del programvare 
på ATonce og alle fungerte som de skulle, 
men programmer som kun virker i EGA og 
VGA grafikkmodus (svært få i skrivende 
øyeblikk) bør man holde seg unna. 

Hva er mindre bra? 

- Sen skjermoppdatering 

- Sen floppy disk 

- Brukermanual på tysk 

- MS-DOS følger ikke med 

Hva er bra? 

+ Multitasking med Amiga 
+ CGA, Hercules, Toshiba 3100 og Olivetti 
grafikkemulering 

+ EGA/VGA støtte for systemvennlig pro¬ 
gramvare 

+ Kan bruke MS-DOS disketter direkte 
(720kb, 360kb) 

+ Virker med harddisk 
+ Kan utnytte all ekstra ram 
+ Virker med ekstra diskettstasjoner 
+ Kan brukes med standard Amiga mus 
+ Parallell/seriell grensesnitt emulering 
+ Lett å installere 

Konklusjon: 

AT once er et godt kjø p for de som har for 
trang lommebok til en egen PC, og har en 
Amiga 500 fra før. 

AT Once kan bestilles fra oss og prisen: 

299 #,- 










32(dSh Nyheter til Amiga 


Wbrdftrfect 

for Amiga 



WordPerfect 


for Amiga 

Norsk Versjon 4.1. Verdens beste 
tekstbehandlingsprogram for 
Amiga. 

Fleksibilitet 

Alle funksjoner og kommandoer som er 
tilgjengelig på vanlige PC'er er også til¬ 
gjengelig på Amiga. I tillegg kan du bruke 
rullegardinmenyer ved hjelp av Amiga 
musa. 

Spalter 

Du kan se opp til 5 spalter ved siden av 
hverandre, eller velge parallelle spalter for 
inventarlister ol. 

Fotnoter/Sluttnoter 

Plasseres automatisk på siden. Kan en¬ 
dres med letthet. 

Synonymordliste og 
Stavekontroll 

Norsk ordliste med over 120.000 norske 
ord for automatisk stavekontroll av doku¬ 
mentet eller for automatisk søking av sy¬ 
nonyme og antonyme ord. 

Skrivere. 

Håndtererover200 skrivere inkl. typehjul- 
og laser-skrivere. 

Fletting. 

Med denne funksjonen kan du kombinere 
2 eller flere dokumenter for å f.eks. 
masseprodusere brev, eller rasjonalisere 
kontoroppgavene for å øke produktivite¬ 
ten. Normal pris Kr. 4680,- 

Andre funksjoner 

Bl.a. Automatiskorddeling, Automatiskfor- 
matering, Automatisk sidenummerering, 
Rett høyremarg, mm. 

Kr. 995,- 



Handscanner for Amiga 

Komplett m/software. Gir bilder med meget 
god oppløsning (400 dpi.) 

Kr 2750,- 



Genlock for Amiga. 


Legg tekst og bilder fra Amiga inn på video 
sammen med videobildet Software følger 
med. 

k, 2390,- 


8 Mbyte Ram kort til Amiga. 

Ingen invendig montasje. Kobles til ekspan- 
sjonsporten på venstre side av Amiga 500. 
Vidreføring til diskettstasjon mm. Kortet kan 
utvides med 2 Mbyte av gangen. 

8 Mbyte kort ml 2 Mbyte instalert: 

Kr. 2890,- 

2 Mbyte ekstra RAM til kortet: 

Kr. 890," 


Amiga 500 Komponenter 

Super Agnus. Kr. 1350,- 

Super denise (Tar bort flicker).. Kr. 695,- 

ROM switch (uten ROM). Kr. 195,- 

Kickstarte ROM 1.2.Kr. 195,- 

Kickstart ROM 1 .3. Kr. 375,- 

Kickstart ROM 2.04. Ring for pris. 

Med ROM switch kan du velge mellom 2 
Kickstart ROM'er. F.eks. 1.3 og 2.04 


Viste du at Amiga bl.a. brukes på 
skandinavias største hotell, Oslo 
Plasa, for å styre hotellinformasjon 
på rommene. Og at programmet 
som benyttes er norskutviklet av 
Digital Vision A/S og heter 
InfoChanel 

Mange kabel-TV selskaper benytter 
også Amiga med tilsvarende 
programmer f or å vise informasjon 
til sine abbonenter. 



52 og 105 Mb hard¬ 
disk til AMIGA 500 

GVP Harddisk på hele 52 Mbyte og 
meget rask Det er plass til opp til 8 Mbyte 
RAM i harddisken. Den kan utvides med 2, 
4 eller 8 Mbyte. RAM'en Koster Kr. 690,- pr. 
Mbyte. 

Kr. 6590,- 

52 Mb GVP Harddisk 
inkl. 2 Mb RAM 

Kr. 7180,- 

105 Mb GVP Harddisk 

Kr. 8390,- 

105 Mb GVP Harddisk 
inkl. 2 Mb RAM 

Kr. 8980," 




































20 millioner brukere kan ikke ta feil! 



* Atari/Commodore/Amstrad * 2 stk 
tilkoblinger med player 1 player 2 velger. 
* 2 skyteknapper * Sugekopper 



* Atari/Commodore/Sega /Nitendo 

* Trådløs infrarød kontroll. * Autofire 

* 2 Skyteknapper 



* IBM PC/XT/AT compatible * Autofire 
* 2 Skyteknapper * Sugekopper 
* Analog * 15 pins plugg 



QS-113 


* IBM PC/XT/AT compatible * Autofire 
* 2 Skyteknapper * Sugekopper 
* Analog * 15 pins plugg 



‘Sega * Autofire * Ergonometrisk handtak ‘Nitendo * Slow motion funksjon * Start og 
* 3 skyteknapper * Sugekopper Select knapp * Autofire 

* 2 stk. 7 pin plugger for player 1-2 


QuickG hot 

^by Bondwell 

Generalagent Skandinavia: 
batavia a.s. - Oslo 


Quick Shoot joysticker 

Vi skaffer alle QuickShoot joysticker til 
rimlige priser. Se annonse over. 


QS-128F. 

....kr. 195,- 

QS-127. 

....kr. 165,- 

QS-123. 

....kr. 195,- 

Q^3—113...................... 

....kr. 155,- 

QS-135. 

....kr. 195,- 

QS-128N. 

....kr. 195,- 

Tlf. (09) 96 00 10 


Superbase Personal 
Norsk Database 

En ekte relasjonsdatabase for Amiga, på norsk med mange 
andvendelsesområder. F.eks. navnregister, plateregister, 
lagerstyring osv. Kan også lagre bilder. Mange muligheter for 
utskrift. Lister, merkelapper mm. Bruksanvisning pånesten200 
sider følger med. 

k,. 490,- 



Commodore 

Pass på når du er liten og 
har fått ny diskettstasjon. 


Innsendt av: Jan Egil Strandberg, Vennesla 


NYHET! Amiga 500+ 

Amiga 500+ er kommet. Den har alt det som den "normale” 
Amiga 500 har, pluss at den leveres med 1Mb internminne, 
Kickstart 2.04, Workbench 2.0, Batteriklokke og ESC brikker. 
Den er utbyggbar til 2 Mb internt og 8 Mb eksternt. 

Den leverse fra oss også med DeluxePaint III samt 1 årgang 
av Agatonklubben. (6 disketter med massevis av programmer). 
Mus og musmatte samt 10 ekstra disketter. 30 spill, der 10 av 
de er på Norsk får du også med. Og prisen er kun: 

Kr. 5335,- 









































34(gj% Brevspalten 

Hvordan lager man 
et "Snake" spill? 


En liten ting først. Det er 
mange som skriver inn til brev¬ 
spalten og undertegner med 
AMIG A-hacker, eller Datafreak 
mm. Dere må gjerne være ano¬ 
nyme i bladet, hvis dere vil at 
vi ikke skal trykke navnet de¬ 
res her, men det hadde jo vært 
fint om vi viste hvem vi fikk 
brev fra. 

Takk for et kult blad. Jeg synes 
denne klubben er megakul. Og 
så et spørsmål: Jeg har en 
Nitendo men nå har jeg kjøpt en 
Amiga 500. Jeg skal nå selge 
Nitendoen og derfor lurte jeg om 
man kan kopiere Super Mario 
Bros 1 og 2 over på Amigaen 
siden disse spillene ikke kan kjø¬ 
pes til Amiga. 

Hilsen A500 fan. 

Takk for mye skryt. (Jeg vet 
ikke om dere skryter så mye for 
å komme med i brevspalten, el¬ 
ler om dere mener det.... Vel det 
virket denne gangen. ) Og så 
over til svaret på spørsmålet ditt 

Nei. Det går ikke å kopiere fra 
Nitendo til Amiga. Hvis det hadde 
latt seg gjøre, ville det dessuten 
være ulovlig, da det jo ikke er lov 
å kopiere spill som selges kom¬ 
mersielt for å bruke på flere 
maskiner. For å få lov å kopiere 
programmer til bruk på andre 
maskiner, så må man ha tilla¬ 
telse av den som har rettighe¬ 
tene til programmet. Det vil som 
regel si den som har laget pro¬ 
grammet. 

Derimot kan man lage en sik¬ 
kerhetskopi til bruk på egen 
maskin. 


Til brevspalten 

Hei jeg vil gjerne takke for et 
meget bra blad, og bra service. 
Jeg har et lite spørsmål: 
Hvordan lager man et enkelt 
SNAKE spill i Amos til Amiga 
500? 

Og så har jeg er forslag: 
Hvorfor ikke ha egne sider med 
hint til spill. 

Hilsen AMIGA 500 fan. 

Takk for brevet. 

For å ta det siste først. Hint til 
spill er det bare å komme med, 
og vi tar det med i brevspalten. 
Jeg vil vise hvordan man lager 
et SNAKE spill i standard basic. 
Slik at flest mulig kan taste det 
inn og prøve spillet. 

Grafikken er ikke spesielt god, 
da jeg har brukt standard tegn, 


men poenget her er å vise algo¬ 
ritmen eller utregning av beve¬ 
gelsen på skjermen. Når du har 
denne,kandujoselvputte på så 
mange "bjeller og fløyter" du 
ønsker. Jeg har således også 
brukt linjenr. Dette trenger du 
ikke å bruke i Amos, men må 
selvfølgelig bruke det på f.eks. 
Commodore 64.1 Amos trenger 
du bare å ta med de linjenr. som 
programmet hopper til. 

Du må selv sette endel av va¬ 


riablene slikatde passer til mas¬ 
kinen din: SX og SY er størrelse 
på skjermen. FR er forsinkelse. 
(Bør settes mye lavere for Com¬ 
modore 64) Linje 20, 30 og 40 er 
også spesielt for Amos. 

En annen ting som erforskjellig 
er If.Then. I Amos brukes If .. 
End If F.eks. for linje 5250 vil i 
Commodore basic bli: IF 
KY(T)=BT AND IF KX(T)=BX 
THEN GOTO 5000 Også Clr I 
Commodore basic heter det: 
PRINT "[CLR/HOME]" Commo¬ 
dore 64 har heller ikke Locate X, 
Y Du kan isteden bruke dette: 
(Teksten i hakeparentes er tas¬ 
ten med det navnet) 

PRINT ''[HOME]” 

FORT=1 TO Y: PRINT: NEXT 

PRINT TAB(X); 

Kort beskrivelse av 
programmet: 

Først setter vi opp alle varia¬ 
bler. Fordelen med å sette opp 
alle tall og tegn i variabler, er at 
det er mye lettere for deg, hvis 
du vil endre f.eks. skjermstør- 
relse, eller synes at hodet til 
ormen trengeren ansiktsløftning. 
Da er det bare å endre dette i 
variablene. Vi deler skjermen opp 
i SX og SY deler. Hver plass på 
skjermen har derved en X, Y 
posisjon. Hodet på ormen er all¬ 
tid på HX, HY og halen på AX, 
AY osv. 


Så lar vi spilleren bestemme 
hvilket tegn som skal benyttes 
ved OPP, NED, HØYRE eller 
VENSTRE bevegelser. Deretter 
tegner vi en mur rundt skjermen. 

Selve programløkken der or¬ 
men vandrer omkring, er fra linje 
1000 til 1450. Fra linje 1010 til 
1050 sjekker vi på tastene hvil¬ 
ken vei ormen skal flytte seg. 

Fra 1060 til 1100 sjekker vi om 
ormen prøver å bryte seg ut. Det 
får den ikke lov til, og hvis den 


prøver på noe sånt, så hopper 
programmettil 2000 der vi fortel¬ 
ler at den har krasjet. 

I linje 1200 sjekker vi om 
hodeplassentilormenersamme 
plassen som tallet på skjermen. 

I så fall regner vi med at ormen 
har spist opp tallet, Vi drar derfor 
en tur innom 5000 for å plassere 
et nytt tall på skjermen, samt 
oppdatere poengstilling. 

Lengden på ormen blir også 
forandret (variabel KR = kropp- 
slengden). I linje 1210 og 1220 
hoppervi til plassen på skjermen 
for hodet og plasserer hodet der. 
Linje 1280 er en forsinkelse som 
sørger for at vi tror vi ser en orm 
på skjermen (ikke en skilpadde 
eller en racerbil). For at ormen 
skal vite hvor den har kroppen 
sin hen, blir det en smule mer 
komplisert. Vi tar vare på krop¬ 
pen (x,y verdi for hver kropps¬ 
del) i to indekserte variabler 
(KY(N) og KX(N). Hodet er alltid 
plassert i KY(0) og KX(0) 
KR=kroppslengden,såhalenvil 
alltid være plassert i variabel 
KY(KR) og KX(KR). 

Det vi gjør er å flytte x og y 
verdiene et hakk bakover i varia- 
bel-kjeden hver gang ormen flyt¬ 
ter seg en plass. Eks. 
KX(3)=KX(2), KX(2)=KX(1) osv. 
All denne tallflyttingen bare or¬ 
men skal flytte seg en plass, gjør 
at ormen unektelig vil bli noe 


tregere jo lenger den blir. Dette 
ser vi forøvrig ikke mye til i AMOS, 
men i Commodore basic vil jeg 
tro at ormen vil bli doven ganske 
fort. 

I linje 1290 og 1330 plasserer 
vi kroppen på skjermen. Eller 
rettere sagt en kroppsdel. Dette 
plasseres på samme plass som 
hodet. Dette kan vi tillate oss, 
fordi vårt program er så fantas¬ 
tisk raskt at det tar meget kort tid 
til neste gang vi plasserer hodet. 
Vi ser derfor ikke at hodet har 
vært borte et øyeblikk. 

I linje 1390 til 1400 plasseres 
halen. Dvs. det vi gjør er å stryke 
ut den siste kroppsdelen. Så 
hopper vi til 1000 igjen. 

Fra linje 5000 til 5130 så skri¬ 
ver vi poeng og finner en ny 
tilfeldig skjermplass og et tilfel¬ 
dig tall fra 2 til 9. I linje 5200 til 
5260 tester vi om skjermplassen 
er en plass på ormen. I så fall må 
vi finne en ny skjermplass. 

I linje 5040 tester vi om leng- 
denpåormen begynner å nærme 
seg maksimal ormlengde (KM), 
i s å fall hopper vi til 7000 som tar 
oss opp en level. 

I linje 5340 til 5400 skriver vi 
tallet ut på skjermen. I linje 7000 
til 7030 går vi opp en level. Det 
vi gjør er å forandre på forsinkel¬ 
sen i linje 1280 slikatormen går 
fortere samtidig som vi starter 
neste level med kortere orm. 

Grafikken til dette programmet 
er ikke mye å skryte av, men 
prinsippet i utregningene er det 
samme om man velger å bruke 
høygrafikkskjerm og fancy ani¬ 
merte orm-hoder i stedet for en 
stjerne. Og her er programmet: 

10 Rem snake 
20 Xl=640 : Yl=240 
30 Screen Open 2,Xl,Yl,4,Hires 
: Curs Off 

40 Rem Palette $840,$840, $FFF, 
$FF0 
50 Cls 

60 KM=70 : Rem Max kropplengde 
70 KR=5 : Rem Kropslengde 
90 Dim KX(KM) :Rem kropp x plass 
100 Dim KY(KM) :Rem kropp y plass 
110 SX=79 : Rem skjermbredde 
120 SY=27 : Rem skjermhøyde 
130 XX=0 : Rem krasj 
140 HX=9 : Rem hode x plass 
150 HY=9 : Rem hode y plass 
160 AX=9 : Rem Hale x plass 
170 AY=7 : Rem Hale y plass 
180 FR=3000 : Rem forsinkelse 
190 HD$="*" : Rem hode 
290 HA$=" * : Rem hale 
300 KR$="o" : Rem kropp 


Et Snake spill: 

Er et spill der det gjelder å flytte en orm rundt på 
brettet, å få den til å spise tall som "popper" fram på 
skjermen. For hvert tall, så blir ormen tilsvarende 
lenger. Så etter hvert som ormen vokser, gjeler det 
å holde tunga rett i munnen. 





Brevspalten (dSfa« 


305 MU$="#" : Rem mur 
310 Rem 

320 Input "Hvilket tegn for Opp 
"; 0P$ 

330 Input "Hvilket tegn for Ned 
"; NE $ 

340 Input "Hvilket tegn for 
Venstre ";VE$ 

350 Input "Hvilket tegn for 
Høyre ";H0$ 

360 Cls 

361 Rem SETT OPP MUR 

362 For U=0 To SXiPrint MU$; :Next U 

363 Locate 0,SY 

364 For U=0 To SX : Print MU$; 

: Next U 

365 Locate 0,0 

366 For U=0 To SY:Print MU$:Next U 

367 For U=0 To SY : Locate SX,U 
: Print MU$ : Next U 

368 Locate 0,0 
370 X=1 

380 Gosub 5000 
1000 Rem 
1010 A$=Inkey$ 

1020 If A$=0P$ Then Y=-l : X=0 
1030 If A$=NE$ Then Y=1 : X=0 
1040 If A$=VE$ Then X=-l : Y=0 
1050 If A$=H0$ Then X=1 : Y=0 
1060 HY=HY+Y:If HY<=0 Then XX=1 
1070 If HY>=SY Then XX=1 
1080 HX=HX+X:If HX<=0 Then XX=1 
1090 If HX>=SX Then XX=1 
1100 If XX=1 Then Goto 2000 
1200 If HX=BX : If HY=BY : 

Gosub 5000 : KR=KR+NR : 

End If : End If 
1210 Locate HX,HY 
1220 Print HD$ 

1280 For T=1 ToAbs(FR-(KR*10)) :Next 
1340 KY(0)=HY : KX(0)=HX 
1350 For T=KR To 0 Step -1 
1360 If KY(T+l)=HY:If KX(T+1)= 
HX:XX=l:End If:End If 
1370 KY(T+1)=KY(T):KX(T+l)=KX(T) 
1380 Next 
1382 Locate HX,HY 
1384 Print KR$ 

1390 Locate KX(KR),KY(KR) 

1400 Print HA$ 

1450 Goto 1000 
2000 Rem krash 
2020 Locate SX/4,SY/2 
2022 Rem Her kan du f.eks.hoppe 
til en rutine som lager en 
"Krasjhzzz@%&*!" lyd. 

2050 Print " Du krasjet, men 
fikk ";P0;" poeng." : End 
5000 Rem Nytt tall å spise 
5020 Locate 5,0 

5040 If KR>=KM-11 Then Goto 7000 
5060 PO=PO+NR 

5070 Print " Poeng: ";PO;" " 

5090 NR=Rnd(7)+l 

5120 BX=Rnd(SX-2)+l 

5130 BY=Rnd(SY-2)+l 

5200 For T=KR To 0 Step -1 

5250 If KY(T)=BY : If KX(T)=BX 


: Goto 5000 : End If : End If 
5260 Next 
5340 Locate BX,BY 
5390 Print Chr$(49+NR) 

5400 Return 

7000 KR=5 : LE=LE+1 : FR=FR/1.3 
7020 Locate SX/6,SY/2 
7100 Print "Level ";LE;" er fer 
dig. Trykk RETURN" 

7200 Input JA$ 

7300 Goto 360 


Til Brevspalten 

Jeg har en Commodore 64 og 
skulle gjerne vite hvordan jeg får 
den innebygde klokka Tl$ til å 
gå. Ellers vil jeg takke for et fint 
blad. 

Hilsen "64 fan" 

Den innebygde klokka går hele 
tiden. For å stille den riktig, må 
du skrive: 

Tl$= "001122" der 00= timer, 
11=minutter og 22=sekunder. 

Det finnes også en tall-varia- 
bel: TI som oppdaterer seg hvert 
60 dels sekund. Denne kan ikke 
stilles, men blir styrt av Tl$. Va- 
riablen TI teller kun 60 dels sek¬ 
under, så for å finne timer og 
minutter, så må man regne det 
ut slik: TI/60 = sekunder. TI/ 
3600 = minutter osv. 


TildNh 

Hei, jeg har et spørsmål. 
Finnes det scanner til AMIGA 
500, og hva koster den? 

Ja! Det finnes, vi har tilbud her 
i bladet på Kr. 2390,- Det er en 
sort hvit hand-scanner med me¬ 
get god oppløsning. Bildene blir 
meget bra. 


Hei! Jeg lurer på om "Joyboard 
m/paddle" som står annonsert 
under tilbehør til Commodore 64 
også går til AMIGA 500!! 

Jeg lurer også på om dere har 
noen tips på hvordan jeg slipper 
å få error på diskettene, fordi 
dette har jeg nemlig hatt en del 
av. 

Hilsen Petter S. Eriksen 
Sarpsborg 

Ja! (Og nei) Joyboard m/paddle 
er en Joystick som går til Amiga, 


men den har også innebygget 
en paddle som kun går til Com¬ 
modore 64. 

Det er ikke mange spill som 
bruker paddle lenger, men man 
kan fint lage egne programmer 
som bruker dette. Paddle er altså 
en slags trinnløs kontroll. Det er 
to slike trinnløse kontroller på 
Joyboarden. 

Når det gjelder error på disket¬ 


tene, så kan dette skyldes flere 
ting. Her er ihvertfall noen tips du 
bø r f ø Ige f or å m i nske p å proble¬ 
met. 

1. Ikke ta ut disketten før 
diskettlampen har slukket. 

2. Rens diskettstasjonen med 
rensediskett med jevne mellom¬ 
rom. Ca hver måned avhengig 
av hvor mye du bruker den. 


Til Brevspalten. 

Først vil jeg takke for et mega 
bra blad. Men så har jeg også litt 
kritikk til dere, 100 kr. for å an¬ 
nonsere er rå-dyrt. Det er greit at 
dere tar noen kr. men 100 er 
flåeri. Ellers må jeg bare si at det 
er nesten ikke noe å klage på 

1. Kan dere begynne med 
tegnekonkurranse for de som 
tegner med Amiga. 

2. Hvordan lager man sinus 
scrolltekst i Amos? 

Takkfor brevet. Vi fant også ut 
(etter å ha tenkt oss om) at 100 
kr. kanskje er i meste laget. Vi 
har derfor forandret annonse- 
betingelsene. Se side 4. 

1. Det var en god ide. Vi kom¬ 
mer til å utvide konkurranse- 
virksomheten noe. Følg med på 
konkurransesidene. 

2. En sinus scrolltekst kan la¬ 
ges på mange måter, men det 
man ihvertfall trenger er en 
sinusrutine. (Se eks. 1) 

Du kan prøve deg fram med 
nye tall i variablene for 
AMPLITYDE, BØLGELENGDE 
og OPPLØSNING. Tenk deg at 
bokstavene skal følge den 
sinuskurven du tegner opp. 

En slik sinusrutine har forøvrig 
flere anvendelsesmuligheter. 
Tenk deg en ball som spretter 
den vil følge kurven til den øver¬ 
ste halvdelen av sinuskurven. Et 


lite eksempel på det også. (Se 
eks. 2) 

I stedet for ballen, så kan du 
tenke deg bokstaver som hop¬ 
per bortover. Det beste er da å 
bruke bokstaver som er lagret i 
en spritebank, Der A= sprite 1 og 
B er sprite 2 osv. For å vise det, 
så bruker vi det innebygde tegn¬ 
settet og lagerossen spritebank 
av bokstavene der. 

Eks. 3 lagrer bokstaver med 
skygge i spritebanken og setter 
opp en sinus-matrise som la¬ 
gres i variabler. På denne måten 
går Sinus scrollteksten raskere 
unna. Du kan også her prøve 
deg fram med forskjellige varia¬ 
bler for: AMP, BOL eller HAKK 
for å få bredere eller høyere 
sinuseffekt på scrollteksten. Hvis 
du minsker BOL og øker HELE, 
såfårduflere bokstaver p å skjer¬ 
men samtidig, men da begynner 
ting å gå tregere. 

Husk! Du trenger ikke skrive 
inn linjenr. De er der kun for 
referanse. 

Eks. 1 Prøve på 
Sinuskurve 

1 AMP=60 : Rem Amplityde 

2 BOL=2 0 : Rem Bølgelengde 

3 OPPL#=0.02 : Rem Oppløsning 

4 For X#=0 To 2 5 Step OPPL# 

5 Y#=Sin(X#) 

6 Plot X#*BOL,Y#*AMP+100 

7 Next 

Eks. 2 Ballsprett 

1 Cls 

2 Ink 0 : Bar 18,18 To 62,62 

3 Ink 5 : Circle 40,40,20 : 
Paint 40,40 

4 Get Sprite 1,18,18 To 62,62 

5 AMP=150 : Rem Amplityde 

6 BOL=7 : Rem Bølgelengde 

7 OPPL#=0.007 : Rem Oppløs 
ning 

8 For L=1 To 10 

9 For X#=3.2 To 6.3 Step OPPL# 

10 Y#=Sin(X#) 

11 Sprite 1,100+(X#*BOL)+ 
(L*24), Y#*AMP +208,1 

12 Next : Shoot 

13 Next : Sprite Off 

Eks. 3 Lag 
Spritebokstaver og 
sinus scrolltekst. 

1 Screen Open 0,400,80,8, 
Lowres : Curs Off 

2 Screen Display 0,120,150, 

Fortsetter neste side: 


Les hvordan man lager sinus 
scrolltekst i AMOS for Amiga! 
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PC sidene 


PC-pakker til MEGET gunstig pris. 


Fortsatt fra forrige side: 

400,80 

3 Palette $223,$555,, ,$F00, ,0 

4 Gr Writing 0 

5 For T=32 To 127 : Rem 
Alfabet + tall mm 

6 Ink 0 : Bar 0,0 To 30,30 

7 Ink 6 : Text 10,10,Chr$(T) 

8 Ink 4 : Text 9,9,Chr$(T) 

9 Rem Vi forstørrer like 
gjerne bokstavene litt 

10 Zoom 0,5,1,21,16 To 
0,55,1,87,31 

11 Get Bob T-31,59,5 To 79,22 

12 Next : Cls : E=45 

14 Dim C#(E),Y#(E),C(E),X#(E) 

15 Palette $223,$555,,,$F00,,0 

16 AMP=20 : Rem Amplityde 

17 BOL=30 : Rem Bølgelengde 

18 OPPL=l : Rem Oppløsning 

19 HAKK=8 : Rem Hastighet 

20 HELE=12 : Rem Ant. tegn på 
siden 

21 For P=0 To HELE : C(P)=P*100 
: Next 

22 Dim ST(HELE,HAKK,1) 

23 Rem Setter opp sinus 

24 For T=0 To HAKK 

25 For P=0 To HELE 

26 Add C(P),0,100 To 4000 

27 C#(P)=C(P) : T#=T*( 100/HAKK) 

28 X#(P)=(C#(P)+T#)/100 

29 Y#(P)=Sin(X#(P)) 

30 ST(P,T,0)=370-(X#(P)*BOL) 

31 ST(P,T,l)=(Y#(P)*AMP+33) 

32 Next : Next 

33 ST$=" Dette er 

scroll-teksten. Du kan 
skrive inn hva " 

34 ST$=ST$+"du vil. Tekst¬ 

strenger kan vere meget 
lange i AMOS. " 

35 ST$=ST$+"1 23456789 
10 

36 Double Buffer 

37 Do 

38 For A=0 To Len(ST$) 

39 For T=1 To HAKK 

40 For P=0 To HELE 

41 Bob P,ST(P,T,0),ST(P,T,1) 
,Asc(Mid$(ST$,(A-P+HELE) 
,1))-31 

42 Next : Next : Next : Loop 


VISTE DU AT DEN FØRSTE 
DATAMASKINEN SOM BLE 
LAGET VEIDE30.000KG. OG 
BESTO AV BL.A. 16.000 
RADIORØR. 

VISTE DU AT DAGENS PC'ER 
TIL UNDER KR. 10.000 ,- ER 
100.000 GANGER SÅ RASK 
SOM DENNE VERDENS FØR¬ 
STE DATAMASKIN. 


Vi har klart å skaffe en me¬ 
get gunstig avtale med vår 
levrandør av PC-kort og til¬ 
behør. 


PC 286-16 

Komplett med 40 Mb hard¬ 
disk, diskettstasjon, 
skjerm og vår unike pro¬ 
grampakke. 

AT 286 prosessor med 16 MHz 
klokkefrekvens. 

1 Mb RAM 

2 seriel porter 

1 parralelport for skriver mm. 

1 game port for joystick. 

1 stk. 3,5 - 1,44 Mb diskettst. 
40 Mb harddisk. 

MS Dos 3,3 

1 VGA sort/hvit skjerm 

2 års garanti! 

Komplett 

k, 8450,- 

Tillegg for VGA fargeskjerm 

Kr. 1500,- 


Hovedkort 

XT 8088-12 / m 8 slots kr. 995,- 

AT 286-16/m 5x 16 bit 
og 1 x 8 bits slot. 

Bios m/setup procedure 
Baby size 247 x 228 kr. 1390,- 

AT 386 sx-25 /m 5x 16 bit 
og 1 x 8 bits slot. 

Bios m/setup procedure 
Baby size 247 x 228 kr. 2290,- 

AT 386-40 /m 64 Kb cashe. 
Opp til 32 Mb på hovedkort. 

7x 16 bit og 1x8 bits slot. 

Bios m/setup procedure 
Baby size 330 x 228 kr. 6950,- 

Diskettstasjoner 

3,5” 720 Kb.kr. 790,- 

3,5" 1,44 Mb.kr. 790,- 

5,25" 360 Kb.kr. 980,- 

5,25” 1,2 Mb.kr. 890,- 


Vi har således en meget 
gunstig pris på PC og tilbe¬ 
hør til PC Med kvalitets- 
komponenter bl.a. fra USA. 


PC 386SX-20 

Komplett med 40 Mb hard- 
disk, diskettstasjon, 
skjerm og vår unike pro¬ 
grampakke. 

AT 386 prosessor med 20 MHz 
klokkefrekvens. 

1 Mb RAM 

2 seriel porter 

1 parralelport for skriver mm. 

1 game port for joystick. 

1 stk. 3,5 1,44 Mb diskett 
40 Mb harddisk. 

MS Dos 3,3 

1 VGA sort/hvit skjerm. 

2 års garanti! 

Komplett 

„ 995#,- 

Tillegg for VGA fargeskjerm 

Kr. 1500,- 


Kontrollerkort mm. 

Kontrollerkort for diskett¬ 
stasjon. Alle typer. 

Inkludert kabler.kr. 356,- 

Kontrollerkortfor 2 stk. hardisker 
og 2 stk. diskettstasjoner, inkl. 
alle kabler og alle typer diskett¬ 
stasjoner .kr. 795,- 

Multikortet som har ALT! 

2 harddisk-kontrollere, 

2 diskett-stasjonkontrollere, 

2 serielle og 

1 paralell port.kr. 395,- 

Kabinett, tastatur. 

Flip top Baby kabinett m/ 
Nemko godkjent strøm- 
forsyner 200 W Passer til 
XT/286/386 baby 
hovedkort.kr. 1390,- 

Norsk AT tastatur.kr. 625,- 


Vi kan også skreddersy en 
PC nøyaktig etter ditt be¬ 
hov hvis du ønsker dette. 
Alt utstyr har 2 års garanti. 


PC 389-33 

Komplett med 80 Mb hard¬ 
disk, 4 Mb RAM, diskett¬ 
stasjon, fargeskjerm og 
vår unike programpakke. 

AT386 prosessor med 33 MHz 
klokkefrekvens. Meget rask. 
64 Kb Cashe. 

4 Mb RAM 

Kan utvides til 32 Mb på 
hovedkort. 

2 seriel porter 

1 parralelport for skriver mm. 

1 stk. 3,5 1,44 Mb diskett 
80 Mb harddisk. 

MS Dos 4,01 
VGA 800 * 600 

1 VGA fargeskjerm. 

2 års garanti! 

Komplett 

Kr. 18.590,- 

Husk: Alle priser er med mva. 


PC 486- 33 

Komplett med 130 Mb 
harddisk, 4 Mb RAM, dis¬ 
kettstasjon, Super VGA 
fargeskjerm og vår unike 
programpakke. 

AT 486 prosessor med 33 M Hz 
klokkefrekvens. 

DIECO hovedboard m/128 kb 
cashe. 

4 Mb RAM 
2 seriel porter 

1 parralelport for skriver mm. 

1 stk. 3,5 1,44 Mb diskett 
130 Mb harddisk. 

MS Dos 4,01 
VGA 1024 *768 

1 Super VGA fargeskjerm. 

2 års garanti! 

Komplett 

29.950,■ 


PC i løs vekt! 


















































Tilbehør til PC 


Her kan du bestille tilbehør til PC, 
eller hvis du vil sette sammen din 
egen PC, har vi alle komponenter for 
dette. Alle kort og kompinenter er av 

RAM BRIKKER 

SIM 256 Kb kr. 160,- 
SIM 1 Mb kr. 450,- 
SIM 4 Mb kr. 2350,- 


Utvidelseskort 

Analog game kort for Joystick.kr. 195,- 

Analog joystick til game kort.kr. 295,- 

Seriel kort RS-232 (50-9600 b.) ..kr. 198,- 
Seriel kort RS-232 (50-19200 b) kr. 450,- 

Seriel kort m/4 stk. RS-232 

porter (50-9600 baud).kr. 560,- 

Paralell printer kort.kr. 195,- 

2 serie + 1 paralell +game kort ....kr. 395,- 


VGA kort f or AT m/256 K RAM ...kr. 930,- 

Kontrollerkort for diskettstasjon. 

Alle typer. Inkludert kabler.kr. 356,- 

0-32Mb RAM-kort for AT. Leveres 
uten RAM. Bruker SIM RAM.kr. 2250,- 

0-8 Mb RAM kort uten RAM.kr. 1290,- 

Div tilbehør 

Hånd scanner /m software 
Leserbredde:105 mm 400 dpi .. kr. 1950,- 

OCR scannersoftware for hånd 
scanner for å scannetekst inn i 
tekstbehandlings-programmer.kr. 395,- 

Farge handscanner m/software, 

kort. 64 mm x 160 mm .kr. 4690,- 


høyeste kvalitet med 2 års garanti. 
Du oppgir spesifikasjoner. Vi setter 
sammen og klargjør PC'en for deg, 


før den sendes ut. 

Seriel mus pakke m/software 

for PC-mouse/microsoft mm.kr. 395,- 

Eprom brenner m/software.kr. 1950,- 

RS 232 adapter 

9 pin hun til 25 pin han.kr. 59,- 

Tastatur for PC norsk standard ..kr. 650,- 
Switcboks 1 til 4.kr. 395,- 


Seagate Harddisker 

40 Mb 28 ms. 3,5" inkl. kontr.kr. 1990,- 

52 Mb 9 ms. 3,5". Inkl. kontr.kr. 3395,- 

80 Mb 19 ms. 3,5". Inkl. kontr ...kr. 4250,- 
105 Mb 9 ms. 3,5" Inkl. kontr ....kr. 5775,- 
130 Mb 19 ms. 3,5" Inkl. kontr ..kr. 4995,- 
211 Mb 15 ms. 3,5" Inkl. kontr ..kr. 7995,- 


TILBEHØR TIL PC 

Joystick QS 13.145,- 

Joystick 123 Warrior.175,- 

Joystick kort til PC.195,- 

14" Sort Hvit Monitor.995,- 

VGA Fargemonitor.2950,- 

PRINTERE 

MPS 1270 blekkskriver.1950,- 

STAR LC-20 printer.2190,- 

ST AR LC-200 fargeprinter.3190,- 

STAR LC-24-200 printer 24 nåler... 3990,- 
STAR LC-24-200 fargeprinter.4390,- 


Canon BJ 10 e Superblekkskriver ..3490,- 
1000 stk. A4 ark for traktormating ....195,- 
500 stk. etiketter 102x36 mm traktor ..95,- 
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CD-ROM til PC 

En rekke CD ROM program vil komme 
utover høsten og vinteren. Disse pro¬ 
grammene krever en CD-ROM drive 
og et CD ROM kort eller et 
Soundblaster lydkort. 

CD ROM Spiller m/ sub system 


Full auto m/sw for CD plater.kr. 5950,- 

Jones in the fast lane.kr. 595,- 

King Quest 5.kr. 595,- 

Leisure suit Larry 5.kr. 595,- 

Leisure suit Larry.kr. 595,- 

Mother Goose.kr. 545,- 

Space quest 4.kr. 595,- 

Stellar 7.kr. 595,- 



SOUND 


Sound blåster til PC 


Lydkort til PC med supre egenska¬ 
per. Med dette lydkortet, får du super 
lyd på mange spill som er på marke¬ 
det. 

o Tekst til tale Synthesizer. 
o Digital lydoutput. 
o Digital lydoutput 
o MIDI interface 
o Joystick port 

o Mikrofon og forsterker-tilkobling 
o Forsterker med volumekontrol 
o Masse programmer medfølger. 
oSBT ALKER, 
o VOXKIT. 

o TALKING PARROT. 
o FM INTELLIGENT ORGAN. 

Kontakt oss, hvis du ønsker mer in¬ 
formasjon om kortet. 

Kr. 2390,- 















































3B(dMh Commodore PC til studentpriser. 


Det er mange 
fjordårsstudentene 

For studentene er det å velge PC 
nesten like vanskelig som å komme 
inn på studiet. Vårt råd til studentene 
er at de forhører seg i studiemiljøet. 
Der får de relevant og upartisk infor¬ 
masjon fra PC brukere med erfaring 
fra nettopp de områdene de sel v skal 
ta fatt på. 



grunner til at 
valgte Commodore! 

Commodore er en av de mest benyt¬ 
tede PC'er blant studentene, utfra 
følgende enkle kriterier: Ytelse, ut¬ 
valg, levering - og pris. 

Vi kan nå tilby disse Commodore 
PCer for sudentpriser (selvom du 
ikke er student) 



Commodore 386 SX-16 Commodore 286LT bærbar PC 


THUNDER BOARD 

Nytt suverent lydkort f or PC. Kortet 
er 100% kompatibel med 
soundblaster, men mye rimeligere. 

o 22kHz digital audio sampling, 
o dynamic filter for krystallklar lyd. 
o 11 stemmers FM syntesizer. 
o Joystick utgang, 
o Mikrofon input, 
o Volumekontroll 
o Innebygget forsterker, 
o 100% Sounblaster og AdLib kompatibel 
o Forbedrer lyden på de fleste spill enormt 


Nå kr. 1580,- 



Diskettboks til 3,5" disketter. 


Profesjonell IBM kompatibel PC for proff 
brukere. Fleksibel og meget kraftig. Nå til en 
meget gunstig pris: 


k, 12 . 990 ,- 

PC'en har: 

o 80386SX prosessor /16 Mhz 
o 40 Mbyte Harddisk 
o 1 x 3,5” 1,44 Mbyte diskettstasjon 
o 2 Mbyte internminne 
o Norsk Windows 3.0 
o Mus 

o Sort/Hvit monitor, 
o MS DOS 4.01 
o GW-Basic 

I tillegg til alt dette, leverer vi med vår unike 
programpakke GRATIS som består av: 
Tekstbehandling, Regneark, Database, 
Desktop, Tegneprogram mm. Se ytterligere 
info om vår programpakke på baksiden av 
dette bladet. 

TEKNISKE SPESIFIKASJONER 

o Kan utvides til 5 Mbyte på hovedkortet 
o Seriellport (9 pin) 
o Parallell port (til skriver etc.) 
o Musport 

o Skjermutgang: VGA, EGA, CGA, MDA og 
Herkules 

o Plass for ekstra diskettstasjon, 
o Plass for 4 ekspansjonskort.(2x8 bit og 
2x16 bit.) 


Meget kraftig, men hendig og nett IBM kom¬ 
patibel PC som du kan ta med deg overalt. 
For både Batteri og strømdrift. Vekt: 3,2 Kg. 


Kr. 12 . 990 ,- 

PC'en har: 

o 80C286 prosessor /12,5 MHz 
o 20 Mbyte Harddisk 
o 1 x 3,5" 1,44 Mbyte diskettstasjon 
o 1 Mbyte internminne 
o LCD VGA skjerm 
o Bære veske medfølger 

I tillegg til alt dette, leverer vi med vår unike 
programpakke GRATIS som består av: 
Tekstbehandling, Regneark, Database, 
Desktop, Tegneprogram mm. Se ytterligere 
info om vår programpakke på baksiden av 
dette bladet. 

TEKNISKE SPESIFIKASJONER 

o Kan utvides til 5 Mbyte på hovedkortet 
o Seriellport (9 pin) 
o Parallell port (til skriver etc.) 
o Utvendig skjerm kan tilkobles, 
o Kan utvides med internt modem, 
o Musport 

o Skjermutgang: VGA, EGA, CGA, MDA og 
Herkules 

o Batterikapasitet er ca. 2 timer ved 10% 
bruk av harddisk, 
o Batteriklokke innebygget 


En helt ny unik patent der du med en 
spak på siden løfter diskettene en for en for 
å se på etiketten. Du bare fører spaken 
bortover så raskt du ønsker og diskettene 
løfter seg en for en. Meget rask tilgang til de 
diskettene du ønsker. Hver diskett sitter ned 
i sitt eget spor i diskettboksen. Boksen har 
dessuten et skyvelokk. 



Disk ettbokser 

5,25" 

Til 10 stk. 5,25".Kr. 29,- 

Til 50 stk.5,25" disketter m/låsKr. 69,” 
Til 100 stk 5,25" disketter m/låsKr. 89,” 
3,5" 

Til 10 stk. 3,5".....Kr. 29,- 

Til40 stk. 3,5"disketter m/lås Kr. 69," 
Til 80 stk. 3,5" disketter m/låsKr. 89," 
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Bestillingsliste 





PROGRAMKLUBBEN 

Meld deg inn i en av våre 
programklubber. Det er 4 å velge 
mellom: 

1. Commodore 64 Kassett 

2. Commodore 64 Diskett 

3. AGATON klubben for Amiga 

4. PESE klubben for PC 

Motta massevis av spill, nyttepro- 
grammer, klubbstoff og kurs mm. 
Det er 6 utsendelser pr.år. Seside25 
for mer informasjon om de forskjel¬ 
lig programklubbene, samt hva som 
er på denne utsendelsen av klub¬ 
bene. 

Her har vi listet opp hva hver utsen¬ 
delse består av og koster: 


Commodore 64 kassett: 

1 kassett 6 ganger pr år. Kr. 375,- totalt. 

Commodore 64 diskett: 

1 diskett (innspilt på begge sider) 6 
ganger pr. år. Kr. 375,- totalt. 

AMIGA klubben "AGATON": 

2 disketter 6 ganger pr. år. Kr. 475,- 
totalt 

PC klubben "PESE": 

2 x 5,25" (360Kb) eller 1 x 3,5" disketter 
6 ganger pr. år. Kr, 590,- totalt. 

Første diskett er GRATIS 

Prøv første utsendelse før du bestem¬ 
mer deg. Kryss av på bestilling seddelen og 
vi sender deg første diskett/kassett, slik at 
du kan se hva det dreier seg om. Hvis du vil 
meldedeg inn, så betaler du bare medlems¬ 
kontigenten, og du vil motta 5 utsendelser til 
GRATIS etter hvert som de utkommer. 


Varighet: 

Medlemskapet varer et kalenderår, (fra 
Januar til Januar). Første utsendelse vil 
derfor alltid være Januarutgaven. Resten 
av diskettene vil komme når du har betalt 
eller etter hvert som de utkommer. 

Behold første utsendelse 
uansett. 

Hvis du etter å ha mottatt første utsen¬ 
delse ikke ønsker å melde deg inn, så 
behøver du ikkeågjøre noen ting. Disketten 
eller kassetten vi sendte deg er din til odel og 
eie, selv om du velger ikke å melde deg inn. 


EKSTRA TILBUD for 
IBM PC og kompatible. 

Meld deg inn for 1992 nå, og motta 1991 
GRATIS. (4 x 5,25" klubb-disketter.) Totalt 
16 disketter (5,25") for kr. 590,- 


Du kan benytte Kjøpekort eller Nøkkelkort ved betilling fra 
oss. Navnet vi sender til må være det samme som inneha¬ 
veren av kjøpekortet. Vennligst fyll ut kortnr. og underskrift. 


Kjøpekortnr. 



Underskrift. 

1 1 Ja! Jeg vil abonnere på dette bladet. Send meg et 
innbetalingskort på Kr. 95,- Jeg vil da motta 6 nr. av dette 
bladet inkl. neste nr. 

Navn 


Meld deg inn i programklubben! Se øverst på siden. 

I~1 Ja! jeg melder meg inn i programklubben C=64 

Jeg vil ha: Kassett.CH Diskett, dl 

Adresse 


Postnr. Sted 


| | Ja! Jeg melder meg inn i AMIGA klubben "AGATON" 

□ Kassett 



Computer □ Diskett 


l~~l Ja! Jeg melder meg inn i PC klubben "PESE" 

Jeg vil ha: 5,25'Q 3,5" □ 

Kundenr. 

(Medlemsnr.) 
se bak Då bladet. 



Bestillingsliste Nr. 6-1991 


Ant. 

Varenr. 

Beskrivelse 

Pris 


























Alle varer som du finner i bladet, kan 
du bestille her! OBS! Ikke alle varer i 
dette bladet har varenr. Detholderom 
du da skriver beskrivelse og pris. Husk 
å skriv hvilken maskin du har. Hvis du 
vil ha bladet komplett, kan du godt 
tegne av kupongen og konkurransen. 

Kopier, tegn av, eller riv ut 
hele arket og send det til: 

fD/CTA-TROHi?) 

Boks 108 

1450 Nesoddtangen 

Fax. (09) 96 09 01 

Ordre tlf. (09) 96 00 10 













































Her er riktig løsning 
på forrige konkur- 1 
ranse. De heldige 2 
vinnerne er: 3 

4 

1 .Magnar Brandsdal, 5 
Osmundskleiv 5, ø 
4724 Iveland. 7 

Gavekort Kr. 300,- g 

9 

2 . Amund Stensrud, in 
Labben, 2314 Espa. 
Gavekort Kr. 200,- ]l 


3. Markus Bruun, 8340 Stamsund. 
Gavekort Kr. 100,- 

Ny Konkurranse: 

Vi fortsetter i samme stil. Alle svarene 
kan du som vanlig hente fra dette 
bladet. Vi trekker ut en premie: 
Gavekort på Kr. 300,- Svarene må 
være oss i hende senest 10. Januar 
1992 for å bli med i trekningen. 

1) Hvilke spill er for tiden det mest 
solgte for Amiga og ST 
(1/11-15/11)? 

1. F-15 Strike Eagle 
X. King Quest 3 

2 . Cruise for a Corps 

2 ) Hvilke spill er det mest solgte fot 
Commodore 64 i samme 
tidsrom? 

1. Capcom Collection. 

X. LastNinja3 

2 . Super sega. 

3) Hvilke tittel er det mest solgte for 
CDTV i samme tidsrom? 

1. All dogs go to heaven. 

X. Lemmings. 

2. World vista. 

4) Hva koster det rimeligste 
lydkortet for PC? 

1. kr. 2390,- 
X. kr. 1990,- 

2 . kr. 1580,- 

5) Er Amiga 500 kommet i ny 
utgave? 

1. Nei 

X. Ja! Amiga 500 + 

2 . Ja! Amiga 600 

6 ) Hvor mye veide verdens første 
datamaskin? 

1.300 kg. 

X. 3.000 kg. 

2. 30.000 kg. 

7) Hvaertelefonnr.tilvårnyeBBS? 

1. (09) 91 69 80 
X. (09)96 00 10 

2. (09) 96 09 01 

8 ) Hva koster den rimligste 40 Mb 
harddisken vi har til PC? 

1. Kr. 990,- 
X. Kr. 1990,- 

2. Kr. 2990,- 

9) Er det mulig å få PC kort til 
Amiga? 


1. Neil 

X. Ja! til Amiga 500 og 
Amiga 2000 

2 . Bare på Amiga 2000 

10) Hvilken tittel føIger med CDTV 
hvis du kjøper den nå? 

1. KAPLEX som er et Norskt 
leksikon. 

X. World Vista. Som er et 
verdensatlass. 

2 . Lemmings. som er et spill. 

11) Hva koster 10 stk. 3,5" DS/DD 
disketter? 

1. Kr. 39,- 
X. Kr. 49,- 
2: Kr. 59,- 

1 2 ) Hva koster vår rimeligste 
harddisk for Amiga 500? 

1 .Kr. 3450,- 
X. Kr. 3750,- 

2. Kr. 3950,- 

Ny programmerings 
konkurranse: 

Det er nå hele 6 kategorier: 

1. Commodore 64 basic 

2. AMOS basic for AMIGA 

3. Amiga DOS 

4. PC DOS 

5. PC Basic 

6 . Bilder 

OBS! Nye regler: 

Programmet, som skal vises i bladet 
må ikke være for langt. Listingen bør 
ikke strekke seg over en 
maskinskreven A4 side. (Men vi må 
ha alle bidrag innsendt på diskett.) 
Spill, demoer eller programmer som 
er noe utenom det vanlige, nyttige 
eller på andre måter vissuelt 
intresante, prioriteres. 

Når det gjelder kattegori 4 og 5 (Dos 
programering), så er det fortrinsvis 
nyttige ting vi er ute etter. 

Vi har dermed strøket den tidligere 
regelen om at programmet ikke skal 
overskride en skjermside. Når det 
gjelder Amos, så husk atbilder, sprites 


1 X 2 



Vi tar med et bidrag 
til for Commodore 
64. Stoppeklokke 
som kan ta tiden 
på opp til 9 
deltagere på en 
gang. Trykk 
[SPACE] for å 
starte klokken. 
Trykk 1-9 for å ta 
tiden på deltaker 
1-9. Dette er også 
innsendt av Kjetil 
Aakre. 


10 DATA 79.119.8ø,116,32,106,76,iii,122 
20 PRINI"!/' : W=J.5± : P0KÉ53^8i, 6 : f6rP= 6T02 
22 FORT=lY03:READQ.FORR=lTO4:FORL=iT08 
24 P0KE954+3*R+T+i20*L+40*P.Q:U=53248 
26 HEXT L. R,T. P - F0RT = ØT063 : f > 0KE832 + T. 0 
28 MEXT:p6kÉ 8$2.255:P0KE865.25 5 :S = iii9 
30 F=15:F0RT=iT68 :F=F+INT(rAD( 0)*2)+1 
32 F(T)=F:M=8i:G0SUB90 : NEXT:P0KE2040,13 
40 POKEU+39.7:FORT=1T040:HEXT 
50 IFPEEK(iå7)=iØTHENY=<Y-±)AND7:G0T070 
52 IFPEEK(197)=12THEMY=(Y+i)AHD7:G0T070 
54 IFPEEK(197)=37THEHX=(X-i)AHD3:G0T070 
56 IFPEEK(197)=42THEHX=(X+i)AHD3:G0T070 
58 IFPEEK(197)C>60THEM0=0:G0T070 
60 IF0=øTHENJ=J-5:B=S+i20*Y+3*X:0=1 
62 IFPEEK(B)=8iTHENJ=J+6:P0KEB.32 

70 PRINT"B"J"U ,, :Xi = i44+24*X: y!=64 + 24*Y 

71 P0KEU,Sl:PBKEU+i,Yi.P0KEU+2i,i 

72 G=G+i: IF(GAHDiK5lTHEN4ø 

74 H=(N+1AMD7):T=N+i:M=32:G0SUB90:M=8i 
76 F(T)=INT(RND(0)*32):G0SUB90:G0T050 
90 E=INT(F(T)/4):I=3*(F(T)-4*E) 

92 P0KES+120*E+I,M:RETURN 
READY . 


Vinnerprogrammet til Commodore-64 er et spill. Du styrer 
opp/ned med: A/Z og venstre/høyre med: K/L Det gjelder å 
fange ballene [SPACE]. Bommer du, fårdu minuspoeng. Det 
er innsendt av: Kjetil Aakre, 5673 Sandvik 


10 D=9 :REM ***** ANT. (1-9) 

20 P0KE53280,0:P0KE53281.0:A$ = ,, 00 00 0" 
22 PRIHT"LC" : PRINTTABC^-STOPPEKLOKKE" 
24 PRINTTAB(14)"UJJ SPACE BAR " 

26 PRINT:FØRT=iT0D 

28 PRINTTAB(14)CHR$(48+T)" » "A$:NEXT 
30 GETR$:IFR$C>" "THEN30 
32 TI$ = "000000 ,, :G0SUB80 
34 PRINT ,, Mtt>) , ‘: PRINTTAB(14) M TID: "A$ 

50 GETR$: IFR$= ,, "THEN65 
52 H=ASC(R$):IFH<490RH>48+DTHEN65 
54 H=H-48:P0KE1209+40*H,PEEK(1169) 

56 S$ = T$ : G0SUB70 : PRINT ,, kiiDl»l M 
58 F0RT=1T0H:PRINT:NEXT 
60 PRINTTAB(19)S$, 

62 N(H)=N(H)+i:PRINTN(H) 

65 G0SUB70:G0T050 
70 A=TI-X:X=X+A:Q=Q+A 

72 IFQ>59THENQ=Q-60:P0KE1169,48:G0T080 

74 P0KE1169,48+(Q/6):RETURN 

80 T$ = MID$(fl$,3,2)+" " + RIGHT$(TI$.2) 

82 PR I NT >, k‘l t L | :“ :PRINTTAB(19)T$:RETURÅ 
READY. 


ol. som ligger i bankene, vanskelig lar 
segtrykkei bladet. Unngå derfor dette. 
Hvis du har et program som du mener 
faller utenfor det som er skissert opp 
her, så nøl ikke med å sende det inn 
for det. Vi kan i tilfelle sikkert bruke det 
i en av programklubbene. 

Kategori nr. 6 Gjelder bilderfor Amiga 
og PC i IFF eller GIF format. Vinner 
bildet vil bli trykket i bladet i farger. 
VIKTIG: Skriv navnet ditt og: 
"Konkurranse nr. 6-91” på disketten 
du sender oss. Vi må ha programmet 
innen 10. januar 1991. 

PREMIER: 

Vinneren vil få programmet sitt på 
trykk i bladet. I tillegg deler vi ut 


gavekort på Kr. 300,- til det beste 
programmet i hver kattegori. 

ANDRE PROGRAMMER 

Hvis du har laget andre programmer 
for Commodore 64, AMIGA, eller PC, 
så kan du selvfølgelig også sende inn 
disse. Vi deler ut gavekort på opp til 
Kr. 1000,- for ekstra gode 
egenproduserte programmer. De 
beste programmene blir benyttet i 
programklubben "C=64", "AGATON" 
eller "PESE" klubben for PC. Vi er 
spesielt ute etter AMOS og PC 
programmer. 

På denne siden kan du se vinnerene 
av forrige konkurranse. 


Her er første¬ 
premie for 
AMOS til 
Amiga. Det er 
en Amos 
demo som tar 
i bruk både 
tale, musikk, 
animasjon og 
bilder. Det er 
innsendt av: 
Bjørnar Prytz, 
Boks 79,8290 
Skutvik. 


Say "Heilo There." : Hide On : Flash Off : Curs Off 

Load Iff "Amo8_Data:If f/Amospic. if f", 1 : Hide On : Wait 43 

Set Talk ,,65, : Say "Amos is Great:so If you not own it so buy it nov! " 

Say "I gonna play some music for you:::." : Load "Amos_Data:Music/Funkey.abk" 
Music 1 : Wait 1850 : Music Off : Load "Amos_Data: Sprites/Frog_Sprites. abk" 

Say "it'8 true that Amos is very great:buy it from Data Tronic." : Wait 50 
Say "Now i gonna show you a frog:Jumping across the screen." : Bob 1,60,160,1 
Wait 5 : Say "OH no:The frog is blue." : Wait 2 0 : Say "Now it's all right::." 
Get Sprite Palette : Say "ohh,oh:This is terrible." : Wait 56 
Load "Amo8_data: Music /Music, abk" : Music 1 : Wait 900 : Music Off 
Screen Open 2,320,56,32,Lowres : Cls 6 : Flash Off : Curs Off 
Channel 2 To Bob 2 : Bob 2,10,20,1 : Get Sprite Palette 

Amal 2,"Anim 0, (1,4) (2,4) (3,4) (4,4) ; Move 320,0,310” : Amal On : Move On 
Wait 300 : Say "That was a good ideal :Do you like the green frog?" 

Say "Now i will try to get the right colors on the picture againl" 

Load Iff "Amo8_Data:If f/Amospic. if f ",1 : Wait 10 : Say "Yes, I get it." 

Screen Open 2,32 0,90, 32,Lowres : Get Sprite Palette : Flash Off : Cls 6 
Channel 1 To Bob 1 : Bob 1,150,40,17 : B$="Anim 0,(17,5)(18,5)(19,5)(20,5)" 
Amal 1 ,B$ : Amal On : Wait 205 : Set Talk 1,,, : Say "Hi, I'm the frog." 

Say "This litle program was made by using the great programing language." 

Say "AMOS, From mandarin software: The Amos package includes me and many." 

Say "Others Sprites, so buy Amos and start mading your own games ,it's easy." 
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1 LEMMINGS 

2 ALLDOGSGOTOHEAVEN 


4 CINDERELLA 

5 CDREMIX 

6 HISTORY: POLITIKK & BUSINESS 

7 KOKEBOK 

8 FUN SCHOOL 3 

9 HIST.: VITENSKAP & OPPFINNELSER 

10 MYPAINT 

11 ILLUSTRATEDSHAKSPEARE 

12 ICLASSIC BOARDGAME 

13 SIM CITY 

14 ADVANCED MILITARY SYSTEM 

15 HOLY BIBEL 


COMMODORE C 64 


1 

2 

3 (NY) 

4 (NY) 

5 

6 

7 

8 (NY) 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 


CAPCOM COLLECTION 
LAST NINJA 3 
SUPER SEGA 
OUTRUNEUROPA 
SUPER SIM PACK 
BIG BOX30 MEGA GAMES 
MOVIE PREMIERE 
ROBOZONE 
SPORTING GOLD 
RAIMBOW COLLECTION 
FINAL FIGHT 
TERMIN ATOR 2 
SYSTEM 3 

SUPER MONACO GRAND PRIX 
CHUCK YEAGERFLIGHT 
MANCHESTER UNITED EUROPA 
BACKTOTHE FUTURE 
ROLLING RONNY 
ENGLAND CHAMPIONSHIP 
RODLAND 
KICKOFF2 

TEST DRIVE II COLLECTION 

CHIP CHALLENGE 

E-MOTION 

SHADOWDANCER 

WINNING TEAM 

ROBOCOP 2 

MICKE MUS 

SKULL & CROSSBONE 

CYBERBALLII 

LANGBEIN 

BATMAN 

VINDICATOR 

NORTH & SOUTH 

CHASE H.Q. 


fDATA-TRONic) 

Boks 108 

1450 NESODDTANGEN 
Q (09)96 0010 
Telefax (09)9609 01 


8 SPILL 
5 SPILL 
5 SPILL 

4 SPILL 
3 SPILL 

5 SPILL 


5 SPILL 
CARTR. 


CARTR. 

GOOFY 

CARTR. 

CARTR. 

CARTR. 



AMIGA og ST 



1 

F-15 STRIKE EAGEL 


1 

F-15 II STRIKE EAGEL 

2 

KING QUEST3 


2 

POLICE QUEST 3 

3 

CRUISE FOR A CORPS 


3 

F-117 A STEALTH FIGHTER 

4 

SILENT SERVICE 


4 

LEISURE SUIT LARRY 5 

5 

MONKEY ISLAND 


5 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. 

6 

FINAL FIGHT 


6 

WILLY BEAMISH 

7 

LAST NINJA 3 


7 

MONKEY ISLAND 

8 (NY) 

TURBO CHALLENGE 2 


8 

GUNSHIP 2000 

9 

FLAMES OF FREEDOM 


9 

KING QUEST 5 

10 (NY) 

ACTION PACK (10 spill) 


10 

MARTIAN MEMORANDUM 

11 (NY) 

ALIEN BREED 


11 

WING COMMANDER II 

12 (NY) 

SUPER SEGA COMP (5 spill) 


12 

BATTLE OF BRITAIN 

13 

BATTLE OF BRITAIN 


13 

TEST DRIVE 3 

14 (NY) 

AIR COMBAT ACES (4 spill) 


14 

MEGATRAVELLER 2 

15 (NY) 

SHADOW SORCERER 


15 

MUFE & DEATH, THE BRAIN 

16 (NY) 

SUPER SPACEINVADERS 


16 (NY) SHADOW SORCERER 

17 (NY) 

DEUTEROS 


17 

MIGHT & MAGIC 3 

18 

F-19 STE ALT H FIGHTER 


18 (NY) WINTER CHALLENGE 

19 

RISE OF THE DRAGON 


19 

JETFIGHTERII 

20 

R-TYPE 


20 (NY) AIR COMBAT ACES (4 spill) 

21 (NY) 

FORT APACHE 


21 

MEGA FORTRESS 

22 (NY) 

FINAL BLOW 


22 

CHESSPLAYER 2150 

23 (NY) 

SUPAPLEX 


23 

WAYNE GRETSKY ISHOCKY II 

24 

OUTRUN EUROPA 


24 

LINKS 

25 

MOVIE PREMIERE (4 spill) 


25 

SILENT SERVICE II 

26 

FACE-OFF ISHOCKY 


26 

ROBIN HOOD 

27 

LEMMINGS 


27 

COVERT ACTION 

28 

SIM CITY-POPOLOUS 


28 

RAILROAD TYCOON 

29 

TURTLES NINJA 


29 

SIM CITY - POPOLOUS 

30 

MEGA - LO - MANIA 


30 

SPACE QUEST 4 

31 

TERMINATOR 2 


31 

EYE OF THE BEHOLDER 

32 

A10TANK KILLER 


32 

MOVIE PREMIERE (4 spill) 

33 

CARMEN SANDIEGO 


33 

HEART OF CHINA 

34 

UTOPIA 


34 

SUPER SIM PACK (4 spill) 

35 

HUNTER 


35 

LEMMINGS 

36 

RAINBOW COLLECTION (3 spill) 


36 

Al0 TANK KILLER 

37 

PORTS OFCALL 


37 

PORTS OF CALL 

38 

ROBIN HOOD 


38 

Fl 9 STEALTH FIGHTER 

39 

EYE OF THE BEHOLDER 


39 

TEST DRIVE II COLLECTION 

40 (NY) 

STRIKE FLEET 


40 

POOL OF DARKNESS 

41 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


41 

SUPERLEAGE SOCCER 

42 

KICK OFF 2 


42 

GATEWAY TO SAVAGE FRONT 

43 

ROLLING RONNY 


43 

CARMEN, WHERE IN WORLD.... 

44 

BEAST BUSTERS 


44 

KICK OFF 2 

45 

AMNIOS 


45 

LEISURE SUIT LARRY 1 

46 

WILD WHEELS 


46 

QUEST FOR GLORY 2 

47 

ARMOUR-GEDDON 


47 

ATP - AIR TRANSPORT PILOT 

48 

POWERMONGER 


48 

COUNTDOWN 

49 

MANCHESTER UNITED EUROPA 


49 

FASTLANE 

50 

MULTI PLAYER MANAGER 


50 

CASTLES 






«(dKfa Skrivere 



Star skrivere er av meget høy kvalitet. 
Derfor nøler ikke Star med å gi hele £ 
års garanti på alle sine skrivere. 



STAR LC-20 

En meget populær 9 nålers matriseskriver 
med høyt prestasjonsnivå. Skriveren kan 
ta enkeltark eller ark med huller i siden for 
traktormating. Skriveren er rask med opp 
til 180 tegn pr. sek. (45 tps. v/ brevkvali- 
tet), og den har mange skrifttyper å velge 
mellom. Den har også et internminne på 4 
kb, som lagrer teksten den skal skrive ut, 
slik at computeren kan gjøre seg ferdig 
med utskriften lenge før skriveren har 
skrevet ut alt. Skriveren egner seg også til 
å skrive på ark m/gjennomslag. 

Skriveren har disse skrifttypene i brevkva- 
litet: Courier, San serif, Orator 1 og Orator 
2. Alle skrifttypene kan skrives i kursiv. I 
listekvalitet har den skrifttypen Sanserif. 
Skriveren har norsk tegnsett. 

Du kan koble til arkmater som ekstraut¬ 
styr. 

Skriveren benytter soit fargebånd med 
kapasitet 1 million tegn. 

Tilkobling: Centronics parallell. Og prisen: 

Kr. 2190,- 

[ oo o/ck 

Commodore 
MPS 1270 

En stillegående blekkskriver fra Commo¬ 
dore. God skjønnskriftkvalitet. 160 tps. og 
28 tps. v/brevkvalitet. Oppløsning stan¬ 
dard er 96 * 160 dpi. Brevkvalitet er 192 * 
180 dpi. Gir god skriftkvalitet ved både 
tekst og bilder. Både traktor og 
enkeltarkmating. 

Centronics parallell interface. Mange skrift¬ 
typer: Draft Pica, Draft Elete, NLQ Pica, 
NLQ Elete og Condenced. Og prisen: 

1950,- 

l^O faao*. 



STAR LC-200 
fargeskriver 

En populær 9 nålers matriseskriver med 
høyt prestasjonsnivå. Skriveren kan ta 
enkeltark eller ark med huller i siden for 
traktormating. Skriveren er meget rask 
med opp til 225 tegn pr. sek. (45 tps. v/ 
brevkvalitet), og den har mange skrifttyper 
å velge mellom. Den har også et intern¬ 
minne på 16 kb, som lagrer teksten den 
skal skrive ut, slik atcomputeren kan gjøre 
seg ferdig med utskriften lenge før skrive¬ 
ren har skrevet ut alt. Skriveren egner seg 
ogsåtilåskrivepå ark m/gjennomslag.Den 
kan mate inn ark fra bunn, bak eller topp. 
Skriveren har disse skrifttypene i brevkva¬ 
litet: Courier, Sanserif, Orator 1, Script og 
Letter Gothic. Alle skrifttypene kan skrives 
i kursiv. I listekvalitet har den skrifttypen 
Sanserif. Skriveren har norsk tegnsett. 
Du kan koble til arkmater som ekstraut¬ 
styr. 

Skriveren benytter sort fargebånd eller 
fargebånd med 3 farger + sort. Ved utskrift 
av fargebilder, vil fargene blande seg slik 
at de dermed viser alle farger. 

Tilkobling: Centronics parallell. Og prisen: 

Kr. 3190,- 

3-(oOo 


Cannon BJ lOe 

En meget god blekkskriver med egenska¬ 
per som kan sammenlignes med en laser¬ 
skriver til meget høyere pris. Skrivehodet 
har over 50 dyser som spruter ørsmå 
dråper blekk på papiret. Dette gir en opp¬ 
løsning på hele 360 dpi som er bedre en de 
fleste laserskrivere. Skrivehastigheten er 
83 eps. Skriveren har Centronics parallell 
interface. Den kan kun ta enkeltark, og en 
arkmater er å f å. Til gjengjeld så er skrive¬ 
ren meget liten og er nesten lydløs i bruk. 
Og prisen: 

Er. 3490,- 



STAR LC-24-200 ! 

En populær 24 nålers matriseskriver med 
fantastisk utskriftskvalitet. Skriveren kan 
ta enkeltark eller ark med huller i siden for 
traktormating. Skriveren er meget rask 
med opp til 222 tegn pr. sek. (66 tps. v/ 
brevkvalitet), og den har mange skrifttyper 
å velge mellom. Den har også et intern¬ 
minne på 7 kb, som lagrer teksten den skal 
skrive ut, slik at computeren kan gjøre seg 
ferdig med utskriften lenge før skriveren 
har skrevet ut alt. Skriveren egner seg 
også til å skrive på ark m/gjennomslag. Den 
kan mate inn ark fra bunn, bak eller topp. 
Skriveren har disse skrifttypene i brevkva¬ 
litet: Courier, Sanserif, Roman, Script og 
Prestige. Alle skrifttyper kan skrives i mange 
varianter: Kursiv, Skygge, Konturskrift, 
Proporsjonal. Du kan også skrive uti Halv, 
Normal, Dobbel og Firedobbel høyde og 
bredde på skriften. Skriveren har norsk 
tegnsett. 

Du kan koble til arkmater som ekstraut¬ 
styr. 

Skriveren benytter sort fargebånd 
Tilkobling: Centronics parallell. Og prisen: 

k,. 3990,- 

LC-24-200 fargeprinter 

Har i tillegg et skriverbuffer på 30 kb og 

fargebånd med 4 farger. Og prisen: 

k, 4390,- 


A4 Ark til printer 

A4 ark på bane med traktormatehull i 
sidene. Eske a 1000 ark. 

Kr. 195,- 


Etiketter 

Etiketter på bane med huller for 
traktormating. Størrelse 102 x 36 mm. 
500 stk. 

Kr. 95," 


Kr. 































AMIGA 500 er virkelig 
FRAMTIDENS MASKIN med 

grafikk (Over 4000 farger) og 
lydmuligheter (4 lydgenerato rer og 
stereo samt talesyntese) som langt 
overgår en vanlig PC. 

Det er standard 3,5" diskettstasjon 
og 512 Kbyte minne innebygget som 
umiddelbart kan utvides til 1 Mbyte. 
Harddisk, og/eller 3 ekstra 
diskettstasjoner kan tilkobles. Man 
kan utvide minnet med flere Mbyte. 
Maskinen leveres med Workbench 
1.3, som gjør arbeidet med 
maskinen til en lek. En meget 
avansert “spille computer” som med 
skriver og harddisk kan forvandles 
til en avansert kontormaskin. 


Alt dette følger med: 

1 stk. AMIGA 500 med nettdel. 

1 stk. Workbench 1,3 diskett. 

1 stk. Extras diskett m/basic. 

1 stk. Opplæringsdiskett på 

norsk. 

1 stk. Basicmanual og Norsk 

bruker-manual. 

1 stk. Mus. 

1 stk. TV modulator for 

tilkobling til TV. 

1 stk. Mus underlagsmatte. 

1 stk. Joystick 

10 stk. 3,5" disketter. 

30 stk. Spill, herav 10 på Norsk. 

1 stk. Konkurranse på diskett 

AGATON 

som består av 6 disketter med over 
100 programmer deriblant: 

9 stk. Viruskillere, 

3 stk. Spill, 

14 stk. Demoer, 

34 stk. Musikk, 

58stk. andre brukerprogrammer. 


Eller: 

For Kr. 5890,- 
får du både: 

AMOS og 
All In One pakken. 


I tillegg til alt dette 


kan du velge mellom: 


Enten: 

All in One pakke med 6 Norske 
programmer og bruksanvisning 
på Norsk til alle programmene. 
Disse programmene er: 

1 stk. Profesjonelt 
tegneprogram 

1 stk. Tekstbehandling m/ 
ordliste på Norsk og 
stave kontroll. 

1 stk. Profesjonelt 

musikkprogram m/ 
noter. 

3 stk. Topp spill. 




Eller: 

AMOS. Som er “verdens beste” 
programspråk for AMIGA. Der du kan 
gjøre store ting bare med noen få 
kommando-ord. “Det man før brukte 
måneder på å programmere i ‘C’ finnes 
det et kodeord for i AMOS.” 

Med i Amos pakken følgerdet over 600 
sprite, mye musikk, flere spill og 
eksempel-programmer for nesten hvert 
eneste kodeord. 

Med AMOS kan man lage alt fra spill til 
store avanserte brukerprogram. 
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En IBM-PC kompatibel maskin 
fra Commodore Computers 

DETTE FØLGER MED: 

o Sort/Hvit Monitor 
o 1 Diskettstasjon 3,5" 720 Kb. 
Kan utvides med 1x5,25" 
el. 3,5" 

o 20 Mbyte Harddisk, 
o Innebygget batteriklokke. 
o 640 Kb RAM minne 
o 8088-2 prosessor. 9.54 Mhz. 
o Parallellport til skriver, 
o Seriellport til skriver eller 
com.utstyr som modem etc. 
o Port for mus og 1 stk. mus. 
o Det er plass til 3x8-bits 
tilleggskort. 

o Norsk AT tastatur med 102 
taster. 

o Kan tilkobles: Moncxihrome 
80x25 tegn, Herkules monochrome 
320x200 pun., CG A farge 320x200 
eller 640x200punkter og Planktronics 
colour pl us med 640x200 punkter i 
16 farger. 



I tillegg til alt dette får 
du med en belt unik program¬ 
pakke på over 5 Mbyte, 
GRATIS på kjøpet. Program¬ 
pakken består av: 

o Tekstbehandling. FreeWord 
m/stave-kontroll. 
o Database. PC-Base. 
o Regneark. ExpressCalc. 
o Tegneprogram som kan 
benytter seg av musen som 
medfølger. 

o Integrert pakke programmet 
Compass. 

o Desktop. Print Master. 

Med dette programmet kan du 
lage plakater, innbydelses-kort, 
mm. Flere store skrifttyper 
medfølger. Kan skrive ut på vanlig 
matriseskriver uten ekstrautstyr. 
o Backup system for 
harddisken. 

o 27 stk. Forskjellige spill. 


1084 S 


Fargemonitor 

Denne monitoren har mange 
andvendelsesmuligheter. Den 
passer til PC 20-111 for CGA 
fargegrafikk. Den passer også til 
både Amiga 500 og Commodore 
64. Den har innebygde 
stereohøytalere og forsterker. 

Kr. 3190 ,' 



o MS-DOS 4.01 og GW basic 



Du får også med 10 disketter 
og mus samt mus-matte. 

Alle programmene og spillene er 
ferdig lagret på harddisken og sydd 
sammen med et menysystem som 
gjør det meget enkelt åfå tilgang til 
det programmet man ønsker. 

PC 20-111 m/monitor, mus og 
alle programmene 

Kr. 5950,- 

PS. Alle priser er med moms! 



Kjøp kun pro- 
grammpakken! 

Hvis du kun ønsker vår unike 
programpakke, med alle 
programmene som følger med 
vårt pakketilbud, er den til salgs 
separat for Kr. 950,- Pakken 
kommer med et installerings¬ 
program som automatisk 
installerer programmene på 
harddisken. Si ifra om du har 3,5" 
eller 5,25" disketter når du 
bestiller. Varenr: PC-95 

Kr. 950 ,- 









































